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1. UvOD

Umjetni, konstruirani ili izmi$ljeni jezici jesu jezici koje je svjesno izmislila grupa ljudi
ili jedan pojedinac (Peterson 2015: 25). Rije¢ je o potpunim jezi¢nim sistemima koje je
izumitelj jezika napisao za specifi¢nu potrebu te je on i prva osoba koja moze govoriti taj jezik.

Izumitelj jezika kontrolira jezik te je za stvaranje jezika potrebno planiranje (Gobbo 2005: 45).

Postoje razni razlozi stvaranja izmiSljenih jezika, a jedan od njih je stvaranje s estetskom
svrhom, odnosno stvaranje realisticnog svijeta. Tako postoji klingonski, jezik izvanzemaljskih
Klingonaca, koji pripada svijetu znanstvene fantastike. Slican je jezik u svijetu fantastike, a

naziva se dothraki, jezik ratni¢kih nomada Dothrakija.

U svijetu fantastike postoje i Tolkienovi jezici, od kojih su najpoznatiji i najrazvijeniji
sindarin i quenyja, koji ¢ine pocetak artlanga, odnosno umjetni¢kog jezika ili podvrste

izmisljenih jezika, specifi¢ne za popularnu kulturu.

Umjetnicki jezici nisu dostupni samo u fantastici 1 znanstvenoj fantastici ve¢ i u
distopijskoj fikciji, a predstavnici su nadsat i novogovor kao izmisljeni govori tinejdZera i

totalitarnog rezima.

Ovaj rad obuhvatit ¢e povijest izmisljenog jezika, od prvih pokusSaja izmisljanja jezika
do dolaska umjetni¢kog jezika u svijet popularne kulture, te ¢e se poblize sagledati klingonski,
dothraki i Tolkienovi jezici. Takoder ¢e biti rije¢i o distopiji i jezicima pa ¢e se prikazati
novogovor i dva umjetnicka jezika nadsata i njihov znacaj za popularnu kulturu. Poblize ¢emo
se upoznati s jednim hrvatskim umjetnickim jezikom otoka Trecic¢a (tre¢icki). Na kraju e se
problematizirati buduénost umjetnickog jezika. U tom dijelu upoznat ¢emo se s jezikom

dovahzul i objasnit ¢e se conlanging.

Dakako, klju¢no je pitanje mogu li izmisljeni jezici uopce opstati i kakva je njihova sudbina

u izvanlingvistiCkom kontekstu koji se tako brzo mijenja, posebno u znanstvenoj fantastici.



2. POVIJEST IZMISLJENOG JEZIKA

Jezik je za neke ljude jedan od najveéih izuma Covjecanstva. Medutim, jezik se ne moze
nazvati izumom jer on nije izumljen. Ako bi jezik gledali kao izum, on bi trebao imati plan,
nacrt i dizajn, ali ga, naravno, nema. Prirodni se jezik "rada", nastaje prirodnim putem (Okrent
2009: 4-5).

Bez obzira na status prirodnog jezika (je li jo§ uvijek u upotrebi ili je izumro), prirodni
jezik postoji u svijetu, on je stvaran. Suprotnost prirodnom jeziku jest umjetni ili izmisljeni

jezik, koji usprkos svom nazivu postoji i u stvarnom svijetu (Peterson 2015: 26).

lako se prirodni jezik ne moze sagledati kao izum, izmisljeni jezik moze jer za njegovo
postojanje potrebni su planovi, vrijeme i ambicija. To se mozZe vidjeti u povijesti stvaranja
jezika, koja sadrzi preko 900 izmisljenih jezika nastalih u posljednjih 900 godina (Okrent 2009:
10).

Prvi zabiljezeni izmisljeni jezik jest lingua ignota. Jezik se pojavio u 12. stoljecu, a
izmislila ga je njemacka Casna sestra Hildegard von Bingen. lako je namjena jezika nepoznata,
lingua ignota jest jezik ¢ije su rijeci organizirane u kategorije i ima poneke strukturalne odnose
medu rije¢ima. To upucuje na ¢injenicu kako je jezik namjerno planiran. Jezik sadrZi imenice,
a jedna od njih je arrenzenpholianz, sto znaci 'nadbiskup’ (rije¢ je o sloZenici, nad+biskup)
(Okrent 2009: 11).

U samim pocecima izmisljenih jezika svrha njihove izgradnje bila je stvaranje
poboljSane verzije prirodnih jezika, verzije bez ikakvih pogreSaka u dizajnu. Povijest
izmisljenih jezika bila je prepuna pokuSaja 1 promasaja, te su se mnogi namucili u nadi kako ¢e

bas njihov jezik postati onaj savrSeni (Okrent 2009: 12).

Tako je, primjerice, Ben Prist, izumitelj jezika vela, smatrao da svi ignoriraju njegov
jezik i krivnju je svalio na antiaustrijsku teoriju zavjere.! Jo$ jedan neobi¢an primjer dolazi iz
19. stoljeca, tocnije iz 1839. godine kad je Joseph Schipher pokuSao predstaviti svoj jezik
communicationssprache. Schipfer je bio bogati zemljovlasnik koji je promovirao svoj jezik

tako da je predlozio prevenciju preuranjenih ukopa ljudi? i izgradnju mrtvacnica u manjim

1 "Why aren't we allowed to have the easiest language possible?" He complains. "A child can go to a library and
pick-up a book on pornography. Why can't a grown-up person pick-up a book on the easiest language possible?
Is this democracy? Is this human? Where are our human rights? " (...) "What is going to be prohibited next: best
soup, best cakes, best clothes, best cars, or what?" (Okrent 2009: 13)

2 Jedan od ugestalih problema 19. stolje¢a. (Okrent 2009: 12)



selima. Promocija jezika nije bila uspje$na, te commicationssprache nikad nije dozivio uspjeh
(Okrent 2009: 12-13).

Jezik se s vremenom mijenja, a kako se jezik mijenja tako se mijenja i percepcija ljudi

0 jeziku. Vrijeme utjeCe na prirodne jezike, ali i na izmiSljene jezike (Okrent 2009: 17).

Tako se izmiSljeni jezici mogu podijeliti na a priori i a posteriori jezike. A priori se
odnosi na jezike ¢ija gramatika i vokabular nisu bazirani na postoje¢im jezicima. Takvi jezici

nazivaju se i filozofski jezici (Peterson 2015: 28).

Jedan je od primjera filozofskog jezika univerzalni jezik koji je osmislio John Wilkins.
Prva verzija jezika izgorjela je u velikom londonskom pozaru 1666. godine, a drugu verziju
predstavio je dvije godine nakon pozara. Svi su njegov jezik smatrali remek-djelom. Kralj je
izrazio Zelju da nauci jezik, a Robert Hook predloZio je da univerzalni jezik postane jezikom
svih znanstvenih otkri¢a. Newton, Locke i Leibniz, kao najveci filozofi i izumitelji 17. stoljeca,
¢itali su njegovu knjigu s velikim zanimanjem. Medutim, Wilkins 1672. godine umire, a s njime
univerzalni jezik pada u zaborav. Naravno, postojali su i drugi filozofski jezici, sa slicnim

ciljem, a to je stvaranje zajednickog jezika koji ¢e svi razumjeti® (Okrent 2009: 26-27).

Filozofi i znanstvenici u 17. stolje¢u vjerovali su kako je prirodni jezik smetnja i kako
rije¢i ometaju razumijevanje stvari. Smatrali su da su koncepti jasni i univerzalni, dok su jezici
dvoznacni i nesistemati¢ni. Zbog toga su nastojali osmisliti univerzalni jezik, gdje bi svaka rije¢

savrSeno oznacavala koncepte (Okrent 2009: 29).

Te ideje kasnije se javljaju u obliku satire u djelu Jonathana Swifta pod nazivom
Gulliverova putovanja. U djelu je filozofski jezik predstavljen u ideji da su rije¢i samo imena
za stvari, prema tome likovi su morali nositi sve stvari na koje bi se mogli referirati i izvaditi ih
iz svojih dZzepova. Time se Zeli ukazati na problem filozofskog jezika, a to je da postoji bezbroj
koncepata i jednostavno je nemoguée nauditi sve rijeci kako bismo izrekli odredeni koncept
(Okrent 2009: 30).

Nakon 17. stolje¢a zanimanje za izmisljene jezike opada, a onda se u 19. stolje¢u opet
vra¢a na scenu zbog pojave tzv. pomoc¢nih jezika — esperanta i volapika. VVolapik je nastao
1880. godine, a na njemu je radio njemacki redovnik Johann Martin Schleyer. Schleyer je 1878.

godine putovao po visejezicnoj Austro-Ugarskoj, te je dosao na ideju da stvori univerzalni jezik

3 Ideja za stvaranje univerzalnog jezika uvijek je bila prisutna u povijesti covjedanstva. Od biblijskih mitova 0
babilonskom tornju do filozofskih jezika, a kasnije i drugih izmis$ljenih jezika (poput internacionalnih pomoénih
jezika), ideja o savr§enom univerzalnom jeziku oduvijek je bila izvor inspiracije (Adams 2011:17-18).



koji ¢e sluziti za komunikaciju govornika razli¢itih jezika. Ime, kao i gramatika, te vokabular
za volapik pojavili su se 1880. godine u Sionsharfe, ¢asopisu koji je Schleyer objavljivao.
Stvorio je jezik kao plan za univerzalni jezik za sve obrazovane ljude na cijelom svijetu (Adams
2011: 26-27).

Vecina rijeci preuzeta je iz engleskog i romanskih jezika (francuski i njemacki), ali je
korijen rije¢i u tolikoj mjeri modificiran da je gotovo neprepoznatljiv (Midgley i Everson
2012a). Primjerice, rije¢ ruza postaje lol, a sab oznacava pijesak (Sprague 1887: 102). Abeceda
volapika sastoji se od 27 grafema/slova (8 samoglasnika i 19 suglasnika): a, &, b, ¢, d, e, f, g,
h,i,J,k, I, m,n,0,0,p, 1,58 tu VXY, z Abeceda je gotovo identicna engleskom sustavu,

jedina je razlika Sto volapUk nema g, w, vec¢ &, 0, U (Sprague 1887: 1).

Naglasak je gotovo uvijek na posljednjem slogu. Jedini su izuzetak slogovi koji imaju

spojnicu (primjerice no-li, $to znaci 'zar nije?") (Sprague 1887: 2).

Volaplk ima sljedeée vrste rijeCi: imenice, zamjenice, pridjeve, glagole, prijedloge,
veznike i uzvike. Gramaticke su kategorije: broj, rod, padez, lice, stupnjevanje, glagolsko
vrijeme, glagolski nacin, gramaticki "glas" (aktiv ili pasiv). Imenice imaju rod, broj i padez.
Zamjenice imaju rod, broj, padez i lice. Glagoli imaju rod, broj, vrijeme, nacin i "glas". Pridjevi

i prilozi imaju stupnjevanje (Sprague 1887: 4).

U volapiiku ne postoje ¢lanovi (kao $to su u engleskom jeziku a i the), ipak ako je rije¢
stranog podrijetla, onda se koristi rije¢ el koja bi bila jednaka ¢lanu the (primjer el Sputnik)
(Midgley i Everson 2012a).

Mnozina uvijek zavrSava sufiksom -s (mans ‘muskarci', woms Zene', obs 'mi’, oms ‘oni’)
(Sprague 1887: 5).

Rijeci koje zavrSavaju sufiksom -ik jesu pridjevi (nastavak za komparativ je -um, a za
superlativ -Un), rije¢i koje zavrSavaju na -0 su prilozi, a rije¢i koje zavr$avaju na -0n glagolski
su infinitivi. Drugi glagolski oblici jesu pasiv (p-), sadasnje svrSeno vrijeme (e-), imperfekt (&),
pluskvamperfekt (i-), futur (o-), futur Il. (u-), futur prosli (6-), futur u pluskvamperfektu (u-),
infinitiv (-0n), imperativ (-0d), optativ (-6s), kondicional (-0v), particip (-0l), subjunktiv (-1a)
(Midgley i Everson 2012c). Sufiks -an oznacava ¢lanove drustva, zemlje, zanimanja, filozofije
i ostalih disciplina (primjer blsidan' biznismen’). Imenice uvijek zapocinju i zavrSavaju

suglasnikom (flen 'prijatelj’, sol 'sunce’, flor ‘cvijece’) (Midgley i Everson 2012b).



Volapiik je dosao od rijeci vol, §to znaci ‘svijet' (vola je genitiv rije¢i vol) i pUk, $to znaci

'govor' te se tako dobiva rije¢ u znacenju svjetski jezik odnosno volapuk (Post 1890: 27).

Volaplik je velikom brzinom privla¢io govornike i do 1889. bilo je oko 1000 pojedinaca
koji su izvrsno poznavali jezik te su postali ucitelji volapika. Postojalo je i 268 klubova
volapuika, te iako su govornici volapika uglavnom zivjeli u srediSnjoj Europi, klubovi su se
mogli na¢i i u udaljenijim lokacijama poput Cape Towna, Melbournea, Buenos Airesa, 1 drugih

gradova (Adams 2011: 29).

Unutarnja prepiranja polako su ukazivala na usporavanje, a onda i u kona¢nici na krah
volapiika. August Kerckhoffs, direktor Volapiik Akademije (kadem volapiika), htio je uvesti
promjene u jeziku, dok je Schleyer koristio svoju mo¢ zabrane ikakvih promjena. To je bilo
najvidljivije kad je Kerckhoffs najavio tre¢i kongres volapiika u Parizu 1889. godine, a Schleyer
je proglasio kongres i sve njihove odluke nevaze¢im. Volapik je velikom brzinom stekao svoju
popularnost, ali zbog razdora i neslaganja ¢elnih ljudi, svoju popularnost i vaznost ubrzo gubi.
Tako je do Schleyerove smrti 1911. godine posljednji volaplkov klub, kao i sam jezik, ugasen
(Adams 2011: 31).

Arie de Jong 1921. pocinje reviziju volapika, pa je volapik kao pokret jos i danas
prisutan. lako je broj govornika malen, volapik nastavlja prelaziti jezi¢ne granice (Adams
2011: 31).

Esperanto dolazi na scenu kao volapikov rival. Izmislio ga je Lazarus Ludwig
Zamenhof 1887. godine. Zamenhofov otac, prije nastajanja esperanta, zabranio mu je da se bavi
"lingvistiCkom fantazijom" te mu je ¢ak spalio i materijale ranijih pokuSaja stvaranja novog
jezika. Zamenhof je 1888. godine objavio malu knjigu na ruskom jeziku koja je sadrzavala
gramatiku i vokabular njegova jezika lingvo internacia, pod pseudonimom Doktoro Esperanto
(‘'onaj koji se nada'). Ta publikacija bila je veliki korak za Zamenhofa, a njegov se pseudonim

kasnije koristi za naziv jezika_ esperanta (Adams 2011: 32-33).

Abeceda esperanta sastoji se od 28 grafema/slova: a, b, ¢, ¢, d, e, £ g, 6. h h i, j,j k 1
m, n, o0, p,rs, St u t, v, z. Rijeci se uvijek izgovaraju onako kako su napisane. Naglasak je

uvijek na predzadnjem slogu (ta-blo, a-gra-bla, sus-pék-ti) (Kellerman 1910: 1).

U esperantu postoji odredeni ¢lan la (ekvivalent engleskom the): la knabo 'djecak, la
tablo ‘stol,' la pomo ‘jabuka’. Imenice uvijek zavr$avaju s -0 (mnozina se dobiva dodavanjem

-J; pomoj 'jabuke"), pridjevi zavrSavaju nastavkom 'a’ (flava 'zuto/a/i'), komparativ zavrSava



nastavkom -pli, a superlativ -plej. Prilozi zavrSavaju nastavkom -g, a inifinitiv nastavkom -i.
Glagoli u sadasnjosti zavrSavaju na -as, u proSlosti zavrSavaju na -is, a u budu¢em vremenu -0S
(primjerice, glagol spavati glasi dormas/dormis/dormos). Kondicionali zavr$avaju nastavkom

-us, a imperativi nastavkom -u (Kellerman 1910: 2-5).
Jes oznacava 'da’, ne oznacava 'ne'. To se moze vidjeti u primjerima.

La domo estas blanka, ne verda. 'Kuca je bijela, ne zelena.’

Jes, la domo estas blanka 'Da, kuca je bijela’ (Kellerman 1910: 27).

Kao i1 kod volapiika, u esperantu postoji sufiks (-ist-) kojim se oznacava zanimanje ili

drustveni status (floristo ‘cvjecar’, okulisto 'okulist’) (Kellerman 1910: 128).

Zamenhofova ideja bila je stvaranje internacionalnog pomoc¢nog jezika koji nije trebao
biti samo njegov produkt. Za razliku od Schleyera, Zamenhof nije htio biti onaj koji ima mo¢
nad samim jezikom, ve¢ je Zelio da se jezik prirodno mijenja. On je bio inicijator, a ne kreator
esperanta, te je izjavio kako pravo na mijenjanje i upotrebu esperanta, kao jezika, imaju svi. Za
razliku od volapiika, zajednice esperanta jo$ uvijek postoje te su govornici esperanta

rasprostranjeni po svim kontinentima* (Adams 2011: 37-38).

Nakon pomo¢nih jezika javlja se grupa izmisljenih jezika, poznatija kao logicki jezici.
Rijec je o jezicima Cija je gramatika utemeljena na logici, a najpoznatiji je logicki jezik loglan.

Loglan je kreiran jer je trebao sluziti za testiranje Whorfove hipoteze (Libert 2018).

Naime, Worf je poceo stvarati svoju ideju o vezi jezika i misli kad je napravio gramaticki
opis hopija. Hopi je sjevernoameric¢ko-indijanski jezik juto-astecke obitelji, govore ga Hopi,
stanovnici sjeveroistocne Arizone. Whorf je shvatio kako zna napraviti mnozinu rijeci, ali ne
zna kako ih koristiti te kako kategorija mnozine u hopiju nije ista kao i u engleskom, francuskom
ili njemackom jeziku. Primjerice, dan nema mnozinu u hopiju jer dani prolaze jedan za drugim,

oni nisu okupljeni u ciljane grupe koje se mogu promatrati odjednom® (Okrent 2009: 204).

Whorf je to zapazanje povezao s drugim obiljezjima jezika koji su ukazivali na to da
Hopi ne dozivljavaju vrijeme isto kao i govornici SAE-a (Standard Average European) jezika
(Okrent 2009: 205).

4 Tako i u Hrvatskoj postoji Hrvatski savez za esperanto (2008): https://www.esperanto.hr/
® To je kriterij za mnozinu u jeziku hopi (Okrent 2009: 204).



https://www.esperanto.hr/

Hopiji nemaju ekvivalent rijeci vrijeme, ve¢ koriste rije¢i koje se odnose na:

1. trajanje vremena — 'dok nesto traje' (@asavo), 'toliko dugo' (paasa), ‘ovoliko dugo'
(yaasa), 'za kratak ili neodreden period' (hiisavo), 'za dugo' (wuuyavo, hag)
vremensku tocku — 'tada’ (paasat), 'u, to' (yaasat), 'u isto, kao' (aasat)

sat — pahantawa

priliku — hisat, yeni

odgovarajuce vrijeme — geniptsi, aasatti

I

imati vremena za neSto — aw nanaptsiwta (Hill i sur. 1998: 854)

Na temelju svojih zapazanja Whorf je zakljucio kako hopi ne sadrzi rijeci, gramaticke
oblike, konstrukcije ili izraze koje se izravno odnose na vrijeme, niti na proslost, sadasnjost ili

buduénost® (Whorf 1956: 57).

Postavlja se pitanje odrazava li drugacija kategorizacija stvari u jeziku, drugaciji nacin
kategoriziranja stvari u svijetu? Svoj odgovor Whorf nikad nije dobio jer je umro 1941. Ostavio
je mnogobrojne ¢lanke o toj tematici koji su posluzili kao osnova za ono Sto ¢e se kasnije

nazivati Sapir-Whorfova hipoteza’ (Okrent 2009: 205).

Kako se znanstveno mogla dokazati Sapir-Whorfovu hipotezu? Okrent (2009: 206)
primjerom ilustrira dvojbe koje su se pojavile 1953. godine. Zamislite da usporedujete dvije
skupine govornika razli¢itih jezika i pronadete razlike izmedu tih dviju grupa. Kako mozete
ustvrditi da jezik uzrokuje te razlike? Mozda je razlika u kulturama. Tako je moguce da kulture
oblikuju jezik, a ne obrnuto. Svaki je jezik vezan za kulturu, i ne mogu se odvojiti jedno od
drugog. Taj problem pojavio se na konferenciji za Whorfovu hipotezu 1953. godine. Kasnije je
objavljena u knjizi pod nazivom Jezik u kulturi, koja je ubrzo pobudila zanimanje za jezik i
ljudsko ponasanje (Okrent 2009: 206).

6 After long and careful study and analysis, the Hopi language is seen to contain no words, grammatical forms,
constructions or expressions that refer directly to what we call time, or to past, present, or future, or to enduring
or lasting, or to motion as kinematic rather than dynamic (...) or that even refer to space in such a way as to
exclude that element of extension or existence that we call time and so by implication leave a residue that could
be referd to as time. Hence, the Hopi language contains no reference to time, either explicit or implicit. (Whorf
1956: 57-58).

7 Jezik determinira kako ¢e govornik percipirati svijet oko sebe. Upravo, zbog toga jezik pomaZe govorniku
formirati njegovo misljenje (Wardhaugh 2006: 225). Hipoteza je svoje ime dobila po ameri¢kim lingvistima
Edwardu Sapiru i Benjaminu Lee Whorfu. Kao $to je Whorf uocio jezi¢ne razlike i percepciju stvarnosti u hopiju,
tako je Sapir uocio razliku u indijskom jeziku nutka. Re€enica poput Kamen pada. bila bi razumljiva jezicima
SAE-q, ali ne i govornicima jezika nutka. Prvi element odgovara procesu kretanja ili pozicije kamena ili predmeta
nalik kamenu, a drugi element izrazava smjer kretanja. Re¢enica Kamen pada (The stone falls.) u jeziku nutka
postaje sli¢na recenici Kameni dolje. (It stones down.). Nutke nemaju problema s opisivanjem pada kamena,
medutim nemaju glagol koji je ekvivalentan rije¢i pasti (fall). To znaéi da govornici govore o istom iskustvu, ali
je jeziéna konceptualizacija iskustva razli¢ita (Sapir 1924: 155).



Sociolog James Cooke Brown odlucio je testirati Sapir-Whorfovu hipotezu tako da je
htio pokazati konstrukciju manjeg modela jezika, ¢ija je gramatika posudena iz pravila moderne
logike i koju su ugili pripadnici razli¢itih nacionalnosti (u laboratorijskom okruzenju pod
kontroliranim uvjetima). Taj mali jezi¢ni model kasnije postaje loglan (logi¢ki jezik), projekt
kojim ¢e se Brown baviti do kraja svog zivota. Taj e se projekt razvijati tako da se moze
koristiti u originalnoj poeziji, u prijevodu djela poput Alise u zemlji cudesa, pa ¢ak i U bra¢noj
prosidbi (Okrent 2009: 206-207).

Loglan se kao jezik prvi put javlja u ¢asopisu Scientific American. U poslijeutopijskom?®
I poslijeratnom svijetu bilo je nevjerojatno da poznati Casopis shvati izmisljeni jezik kao
ozbiljnu temu i posveti mu Cak deset stranica. Brown je pronasao na¢in kako izum jezika
predstaviti kao svoju kreaciju. Nije tvrdio kako ¢e njegov jezik zaustaviti rat i spasiti svijet, ve¢

ga je predstavio kao instrument testiranja odredene hipoteze (Okrent 2009: 208).

Brownova ideja bila je da logic¢ke oblike napravi govorljivima. To je pokusao napraviti
tako da prijevod bude cjelovit i neovisan o gramatici engleskog ili bilo kojeg drugog jezika®
(Okrent 2009: 211).

Opcenita i prosjecna prosudba javnosti bila je da je loglang zanimljiv, fascinantan i
marljivo izveden hobi, §to znaci da mu nisu pridavali veliku vaznost. Brown nije bio zadovoljan

time da se njegov trud svede na hobi (Okrent 2009: 218).

Kasnije okuplja volontere i objavljuje ¢asopis Longlanist koji naposljetku propada zbog
Brownove pohlepe i opsesije. Nakon kraceg vremena Brown pokrefe proces za zastitu
autorskih prava nad svim dijelovima jezika loglana. Nije htio da itko mijenja njegov jezik.
Medutim, grupa Loglanista pokrenula je zaseban projekt i iz toga je nastao lojban (Okrent 2009:
221).

Lojban je logicki jezik koji sli¢i programskom kodu, odnosno ako se napise pogresna
funkcija ili se izostave viticaste zagrade, on ne funkcionira. U programu se moze provjeriti radi

li funkcija ili ne, ali pitanje je kako znati je 1i ono §to govorimo na lojbanu to¢no ili nije. Naime

8 Loglan se pojavio nakon jezika utopijske fikcije (Okrent 2009: 208).
% Primjer:

Radaku da kangu u da blanu.

All-x-that x dog if-then x blue.

All dogs are blue. (Okrent 2009: 212)



.postoji online-prevoditelj s lojbana na engleski, gdje se moze pogledati je li izrecena
konstrukcija to¢na (Okrent 2009: 236).

Gramatika lojbana pokusava izbje¢i dvosmislenost, odnosno da svaka rije¢ ima svoju
gramaticku interpretaciju. Bridi je osnovni koncept, odnosno funkcija lojbana koja prikazuje
odnos medu argumentima, sumti. Bridi je ekvivalent predikativu, a sumti argumentu (Cowan
1997: 16).

Tako se, primjerice, moze konstruirati predikativ is-a-cat, funkcija koja govori $to je, a
Sto nije macka. Formula: is-a-cat(garfield) A—is-a-cat(jon) oznacava da je Garfield macka, a
John nije (A oznacava i, = oznacava ne). Uz predikativ se mogu graditi i ostali argumenti,
primjerice, sees(x,y) izrazava da x gleda y. Te ideje mogu se graditi u varijable koje izrazavaju
kompliciranije koncepte. Primjerice, ako Garfield vidi macku, ali se ne zna ime macke, onda se

to moze izraziti u formuli: sees(garfield,x) sis-a-cat(x) (Ritter 2015).

Lojban koristi sistem predikativne logike, ali sadrzi sistem za izgovaranje tih formula.
Umjesto prethodnog is-a-cat (that-thing), koristi se rije¢ ta (koja oznacava tu stvar ili that-
thing), a predikativ is-a-cat izrazava se rijeju mlatu. Sto zna¢i da ta mlatu oznadava 'To je
macka'. Primjer 'x vidi y" ili 'Garfield vidi Johna.', izrazava se formulom la garfild viska la
djan. Ako se zeli re¢i 'Garfield vidi macku' onda se koristi formula la garfild viska lo mlatu. Lo
mlatu oznacava stvar koja je macka (the thing such that it is a cat). Ako se, primjerice, vidi
(viska) nesto neodredeno, onda se Koristi zo'e. Tako se reCenica 'Garfield vidi neSto

neodredeno.' oblikuje kao la garfild viska zo'e (ibid.)

Lojban nije najbolje rjesenje jer se ne razmislja o logickim znacenjima nekih rijeci.
Primjerice, veznik i (and) moZe se izreéi na 20 razli¢itih na¢ina na lojbanu. Cak i da se nauce
mnogobrojna pravila koja se odnose na veznike (ako, ili, i...), tek bi se zagrebla povrsina jezika
lojban. Cak i oni koji su ga pokusali naugiti, priznali su kako je uistinu tezak'® (Okrent 2009:

233).

Kad jezik prestane biti skica i "padne u ruke" ljudi koji ga koriste, prestaje biti neutralan
(culture-free). Tako su loglan i kasnije lojban razvili svoju kulturu. Naime, dobili su grupu ljudi
koji dijele sli¢ne interese i razmisljaju na slian nac¢in. Tako se moze reci: da bi postao loglanist

mora$ razmi$ljati kao loglanist. Upravo zbog toga lojbanisti slijede Whorfovu hipotezu

10 The language is specified to within an inch of its life. The reference grammar comes to over six hundred pages.
This doesn't even include a dictionary. | read the whole thing — I swear | did. And I'll tell you, not only did I still
not speak Lojban, but I started to lose my ability to comprehend English. (Okrent 2009: 233)



neposrednije nego oni koji je pokusavaju interpretirati kao nesto $to treba testirati (Okrent
2009: 250-252).

Danas, za razliku od proslosti, izumitelji jezika ne moraju potro$iti svoju zivotnu
usStedevinu kako bi printali knjige 0 svojim jezicima, ve¢ ih mogu postaviti ha web-stranice.
Svoje ideje prenose na internet i tamo one pronalaze svoju publiku. Tako se, primjerice, mogu
pronaci esperanto i lojban, koji putem online-foruma omogucavaju upotrebu i ucenje jezika

svima koji ga zele nauciti iz ugodnosti svog doma (Okrent 2009: 262-263).

Motivacija za stvaranja novih jezika mijenjala se iz stoljeca u stoljece. Neki su stvoreni
kako bi osigurali prestiz i slavu njihovu kreatoru, a neki su stvoreni za pomo¢ pri komunikaciji
govornika razli€itih zajednica. U 20. stolje¢u dolazi i do nove motivacije stvaranja izmi§ljenih
jezika. Cilj takvog jezika nije ujediniti Covjeanstvo, ni pobolj$ati um. On je prikladan za osobni
ukus odredene grupe ljudi koji su zavoljeli taj jezik i formirali zajednicu koja je taj jezik
"donijela" u zivot. Motivacija stvaranja novih jezika prelazi put od stvaranja univerzalnog
jezika, koji bi donio slavu i prestiz njegovu kreatoru, do jezika koji se nasao u popularnoj

kulturi. Taj put zapocinje Tolkienovim radom (Okrent 2009: 263).

2.1. Kako se izmisljeni jezik nasao u popularnoj kulturi?

Iako su ranija djela fantastike i satire sadrzavala fragmente izmisljenog jezika, nijedan
nije predstavljao jezik u pravom smislu rijeci. Takvi jezici nisu stekli popularnost izvan korica
knjige u kojoj su se nalazili te je proces njihova nastanaka i osmiSljavanja bio slucajan i

neplaniran (Peterson 2015: 19) .

Primjeri se mogu na¢i u obliku fantasti¢nih putopisa (traveller's tale), gdje se spajaju
fikcija i zbilja u obliku putovanja u daleke zemlje i upoznavanja nepoznatih ljudi od koji su
neki stvarni, a drugi izmisljeni. Takve knjige su Utopia Thomasa Morea iz 1516. godine ili pak

Gulliverova putovanja Jonathana Swifta iz 1726. godine (Fimi i Higgins 2017: 24).

"Prvi potpuni izmisljeni jezik javlja se kod J.R.R. Tolkiena, knjizevnika i sveuciliSnog
profesora, koji je stvorio izmiSljenu zemlju 1 nastanio je izmiSljenim jezicima. Svoje jezike
stvarao je zbog umjetnickih razloga, kako bi ozivio svoje likove i smjestio ih u svijet u kojem
zive. Tolkien je razumio kako jezik nije mogucée odvojiti od kulture koja ga proizvodi, te kako

taj jezik mora imati prostora u fiktivnom svijetu za svoj razvoj (Peterson 2015: 20).
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Tako se moze reci kako je pokret stvaranja umjetnickog jezika (artlang), kao podvrste
izmisljenih jezika, zapoceo u 20. stoljecu. (Peterson 2015: 19) Najranija upotreba termina

umjetnickog jezika (art-language) nastala je u eseju J.R.R. Tolkiena pod nazivom Tajni porok!?

Tolkien je naglasio kako umjetnicki jezik nije prirodan jezik, niti pokusava biti prirodan
jezik, ve¢ je tu kako bi pridonio vrijednosti fiktivnog djela (ponajvise u estetskoj vrijednosti i

pojacavanju dojma stvorenog fiktivnog svijeta) (Peterson 2015: 20).

Koncept umjetnickog jezika za to doba bio je nov i ne toliko cijenjen, a tu je i ¢injenica
kako su Tolkienova djela iz svijeta fantastike zasjenila njegov doprinos u povijesti kreiranja
izmisljenih jezika. Bez obzira na to, vazno je istaknuti kako je Tolkien otvorio vrata drugim
izmisljenim jezicima da se probiju i dobiju svoje mjesto u popularnoj kulturi (Peterson 2015:
20).

Krajem 1960-ih rastu¢e politicke i druStvene tenzije reflektiraju se u izmisljenim
jezicima, koji se pojavljuju u distopijskoj fikciji. Autori, kako bi predocili izmisljeni jezik u
svojim djelima, ponajvise koriste Sapir-Worfovu hipotezu. Taj koncept koriste u kreiranju
fiktivnog svijeta da bi reflektirali tip kulture koja je stvorena uz pomo¢ izmisljenog jezika.
Takvi primjeri distopijskih djela jesu 1984. Georgea Orwella, napisana 1947. godine i Paklena
naranca Anthonyja Burgessa iz 1962. godine (Fimi i Higgins 2017: 25).

Koncem 20. stoljeca pa sve do danas izmisljeni jezici i kreiranje jezika prosirili su se na
nove medije, te su tako izmisljeni jezici prisutni u filmovima, serijama, videoigrama itd.
Ujedno, pojavom interneta 1990-ih veliki broj izmisljenih jezika postaje dio online-zajednice®?

fanova koji u¢e, nadograduju i koriste te jezike (Fimi i Higgins 2017: 26).

Tu se jos moze izdvojiti i 1974. godina kad je jezik paku kreiran za potrebe filma Zemlja
izgubljenih. Jezik je osmislila UCLA lingvistica Victoria Fromkin, a taj je dogadaj znacajan
jer je prvi put u povijesti netko unajmljen da stvori (dizajnira) jezik. Ta se ideja kasnije ponavlja
1 prosiruje, a najpoznatiji je primjer Klingonski koji je osmisljen za filmski serijal Zvjezdane

Staze i dothraki za tv-seriju Igra prijestolja (Fimi i Higgins 2017: 26).

11| might fling out the fact that for perfect construction of an art-language it is found necessary to construct at
least in outline a mythology concomitant (...)if you construct your art-language, on chosen principles & in so far
as you fix it, and courageously abide by your own rules, resisting the temptation of the supreme despot to alter
them for the assistance of this or that technical object on any given occasion, so far you may write poetry of a sort.
(Tolkien 2016: 64-72)

12 Neki od primjera su Klingonska akademija, odnosno Klingonski jezi¢ni institut: https://www.kli.org/),
zajednica za Tolkienove jezike Ardalambion: https://folk.uib.no/hnohf/index.html, zajednica za Dothrakije:
https://dothraki.com/ itd.
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Klingonski je sluzbeni jezik izvanzemaljskih ratnika Klingonaca koji je konstruiran za
filmski serijal Zvjezdane staze'®, a osmislio ga je americki lingvist Marc Okrand. Nekoliko
klingonskih rijeci pojavilo se u prva dva filma, a tek u tre¢em klingonski postaje jezik. Znajuci
da fanovi prate razvoj jezika, Okrand je razradio gramatiku u cijelosti i do najsitnijih detalja
(Okrand 1992: 267-270).

Cilj je klingonskog da zvu¢i kao neljudski jezik i da krsi poneka pravila koja se dogadaju
u prirodnom jeziku. Tako je fonoloski sustav osmisljen da zvuéi "grubo”, grleno i strano, te
koristi red rije¢i objekt-predikat-subjekt, ali ne sadrzi zvuke koje nisu koristeni u ljudskom

jeziku (npr. rezanje, lajanje) (Okrent 2009: 266).

Klingonski je jezik (tlhingan Hol) sluzbeni jezik klingonskog carstva. Neke rijeéi i
fraze, poput pozdrava, ne postoje u klingonskom jeziku. Kad se dva Klingonca susretnu, njihov
uobicajeni pozdrav sli¢an je redenici Sto hoces? (nugneH). Klingonci nisu naviknuti na small
talk kao $to je pozdrav, pitanje Kako si? ili Danas je lijepo vrijeme., ve¢ svoj razgovor zapo¢inju

izrazavanjem onog $to hoce ili §to im treba (Okrand 1992: 9)

Dobar dan! izrazava se frazom Heghlu'meH QaQ jajva, Sto znaci 'dobar je dan za
umrijeti'. A jedna od najvecih uvreda iskazuje se frazom Hab Sosll' Quach! Sto znaci 'tvoja

majka ima glatko ¢elo'.!4

Klingonci su ponosni na svoj jezik, ali on nije prakti¢an za upotrebu izvan klingonskog
carstva. Za intragalakti¢ku i intergalakticku komunikaciju prihvatili su engleski kao lingua
francu. Uobicajeno je da engleski znaju samo Klingonci visoke klase te engleski funkcionira
za iskazivanje simbola statusa ili za razgovor samo s odredenom skupinom ljudi. Primjerice, na
klingonskom brodu zapovjednik ¢e govoriti klingonski kad daje naredbe posadi, a engleski

jezik upotrijebit ¢e U razgovoru sa svojim ¢asnicima (Okrand 1992: 9).

Klingonci imaju svoje pismo plgaD, a alfabet sadrzi 26 grafema/slova (a, b, ch, D, e,
gh,H I}, I,myn ng,0,p0q,Q,r,S,ttlh, u,v,w,y,") (Okrand 1992: 77).

13 Koristen je u tv-seriji (Gene Roddenberry’s Star Trek: The Original Series [1966-1969], Star Trek: The
Animated Series [1973-1974], Star Trek: The Next Generation [1987-1994], Star Trek: Deep Space Nine [1993—
1999], Star Trek: Voyager [1995-2001], and Star Trek: Enterprise [2001-2005]) i filmovima (Star Trek: The
Motion Picture [1979], Star Trek Il: The Wrath of Khan [1982], Star Trek Il1: The Search for Spock [1984], Star
Trek IV: The Voyage Home [1986], Star Trek V: The Final Frontier [1989], Star Trek VI: The Undiscovered
Country [1991], Star Trek Generations [1994], Star Trek: First Contact [1996], Star Trek: Insurrection [1999],
Star Trek Nemesis [2002], and Star Trek [2009]). (Rogers 2011: 171)

14 Klingon Phrases. https://www.kli.org/about-klingon/klingon-phrases/
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U klingonskom postoje tri vrste rije¢i: imenice, glagoli i sve ostalo. Imenice su
podijeljene na: jednostavne (DoS meta, QIH uniStenje) i slozene imenice. SloZene imenice
dijele se na: sloZenice (jolpa’ je ‘transportna soba’, dobiva se od rijeéi jol ‘transportna zraka' i
pa’ 'soba’); glagol plus sufiks -wl' (baHwI' znaci 'topnik’, a dobiva se od glagola baH ‘ispaliti' i
nastavka wl' ‘onaj koji radi’) i imenice s vise slogova koje ne pripadaju skupini slozenica i
imenica s glagolom i sufikom -wl' (ejDo znaci 'zvjezdani brod', ej se pojavljuje u rijeci ejyo
'zvjezdana flota', ali etimologija rije¢i Do nije poznata, pretpostavlja se da se u
staroklingonskom Koristila za svemirsko vozilo jer je na klingonskom ta rije¢ Duj) (Okrand
1992: 18).

Postoji 9 kategorija sufiksa kod imenica i oni su podijeljeni na:
1. veli¢inu
1.1. -a (augumentativi)
1.2. -Hom (deminutivi)
1.3. -oy (hipokoristik)
2. broj
2.1. -pu' (mnozina za bica koji govore)
2.2. -Du' (mnozina za dijelove tijela)
2.3. -mey (mnoZina)
3. kvalifikacije
3.1. -goq (takozvani)
3.2. -Hey (ociti)
3.3. -na' (odredeni)
4. posvojne sufikse

4.1. posvojne sufikse za bica koja govore

4.1.1. -wl' (moj)
4.1.2. -ma' (nas)
4.1.3. -l (tvoj)

4.14. -ra'(Vas)
4.2. posvojne sufikse, uobicajena upotreba
4.2.1. -wlj (moj)
4.2.2. -maj (nas)
4.2.3. -llj (tvoj)
4.2.4. -raj(Vas)
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od imenica, glagoli mogu imati prefikse. Sufiksi kod glagola podijeljeni su u 9 kategorija:

1.

4.3. specifikacije
4.3.1. -vam (ovo)
4.3.2. -vetlh (ono)
sintakticke markere
5.1. -Dag (lokativ)
5.2. -vo' (iz)
5.3. -mo' (zbog)
5.4. -vaD (za) (Okrand 1992: 19-30)

Klingonski glagoli uglavnom su monosilabi¢ni i mogu imati razliCite afikse. Za razliku

sebe/jedni druge

1.1. -'egh (sebe)

1.2. -chug (jedni druge)
predispozicija

2.1. -nlS (trebati)

2.2. -gang (voljan)

2.3. -rup (biti spreman — odnosi se na bica)
2.4. -beH (biti spreman — odnosi se na ne-bica)
2.5. -vlp (strasiti se)

promjena

3.1.-choH (promjena stanja/smjera)
3.2. -ga’ (ponoviti)

uzrok

4.1. -moH (uzrok)

sposobnost

5.1. -Iu' (kad je subjekt nepoznat)
5.2. -laH (mo¢i)

kvalifikacije

6.1.-chu’ (jasno)

6.2. -bej (naravno)

6.3. -ba' (o¢ito)

6.4. -law' (Cini se)
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7. Aspekti

7.1. -pu' (radnja je zavrSena)

7.2. -ta’ (postignuto)

7.3. -taH (nastavlja se)

7.4. -1l' (radnja joS uvijek traje)
8. postivanje

8.1. -neS (upotrebljava se samo kad se govori s nadredenim)
9. sintakticki markeri

9.1. -DI' (kad)

9.2.-chugh (ako)

9.3. -pa’ (prije)

9.4. -vIS (dok)

9.5. -mo' (zbog)

9.6. -bogh (koji)

9.7. -meH (zbog, kako bi)

9.8. -a (interogativ, oznacava da je recenica da/ne pitanje)

9.9. -jaj (neka)

9.10. pretvaranje glagola u imenice

9.10.1. -wl' (onaj/ono koji/koje radi)
9.10.2. -ghach (nominalizator) (Okrand 1992: 30-51)

U kategoriju drugih vrsta rije¢i spadaju zamjenice, brojevi, veznici, prilozi, uzvici i

imena (Okrand 1992: 51-52).

Okrand nije temeljio klingonski na ijednom posebnom jeziku, ve¢ je crpio svoje znanje
0 tome kako jezici funkcioniraju da bi osmislio potpuno novi jezik. Svoj opis klingonskog
objavio je 1985. u Klingonskom rjecniku. U osmisljavanju klingonskog Okrand nije htio
osmisliti cijeli jezik, ve¢ samo rijeci potrebne za upotrebu u filmu. Medutim, nakon nekog

vremena zanimanije za jezik je poraslo i klingonski je postao dio popularne kulture.®

Razlog zasto je klingonski uSao u svijet popularne kulture jest taj $to su ga prihvatili

fanovi Zvjezdanih staza. Zahvaljuju¢i svojoj popularnosti, klingonski je prerastao ulogu

1K lingonski jezi¢ni institut: https://www.kli.org/about-klingon/klingon-history/
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fiktivnog jezika u svijetu Zvjezdanih staza, te je postao jezik zajednice koja ga Koristi za
komunikaciju. (Fimi i Higgins 2017: 26)

Danas se klingonski moze nauciti uz pomo¢ raznih aplikacija, a postoji i virtualni
Klingonski jezi¢ni institut, gdje ljudi analiziraju jezik. Na klingonski jezik prevedena su i
poznata knjizevna djela (poput Hamleta). Tu je i pomalo neobi¢an primjer lingvista D'armond
Speersa koji je pokusao nauciti svoga sina Alexa klingonski jezik kao njegov materinji jezik
(Anijar 2000: 143).

Jos jedan primjer izmisljenog jezika jest dothraki, jezik kreiran za potrebe tv-serije Igra
prijestolja, koja je nastala adaptacijom serijala fantastike Pjesma leda i vatre, autora Georgea
R. R. Martina. U knjizi su Dothraki opisani kao nomadski, ratni¢ki narod iz zemlje Essos koji
nemaju svoje pismo, a jezik koriste samo u svakodnevnoj komunikaciji. S obzirom na to da
nisu pismeni i nemaju svoje pismo, sve legende 1 pri€e prenose se usmeno rije¢ima poznato

je/zna se (Fimi i Higgins 2017: 27).

George Martin napisao je minimalan broj rijeci i fraza na jeziku dothraki, ali taj broj
nije bio dovoljan da bi se kreirao jezik za komunikaciju. Kad je odlu¢eno o produkcijii tv-seriju,
producenti serije kontaktirali su Drustvo za kreiranje jezika (Language Creation Society) i

zaposlili Davida Petersona koji ¢e dothraki uvesti u zivot (Fimi i Higgins 2017: 27).

Kad je Peterson bio unajmljen za kreiranje jezika za Igru prijestolja, producenti nisu
imali puno uputa. Jedino §to su htjeli jest da jezik ima sve rije¢i koje je George R. R. Martin

napisao u svojoj knjizi i da zvuci "ostro", grubo i okrutno (Peterson 2015: 34).

Pocevsi od prvih 56 rijeci koje je osmislio George Martin, Peterson je uspio napraviti
vokabular, gramatiku, te uspjesne dijaloge za seriju, a popularnost je nasao i u online-zajednici,

gdje su ljudi dalje razradivali jezik (Meluzzi 2019: 4).
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Tablica 1. Rije¢i koje je osmislio George R. R. Martin (Peterson 2015: 90).

khal khaleesi khalasar dosh rhae lggo Ogo
khaleen arakh khas hranna mhar Zollo Temmo
rakh haj rhaesh andafili rhaggat Bharbo ko
dothrae mirania khalakka vaes dothrak FPono Rhagoro
Dothraki Itrakkar Drogo Haggo Cohaollo maegi (giva
Qotho Thago Quaro Rhaego Rakharo qoy shierak
Fago Jomimo Irri Jhiqui haesh rakhi Mora
tolorro jaqqa rhan Miigo Aggo Jhago ai

Dothraki nemaju svoje pismo, ve¢ sve ovisi 0 verbalnoj komunikaciji. Dothraki ima 23

suglasnika i 4 samoglasnika (v. Tablicu 2).

Tablica 2. Inventar jezika dothraki (Peterson 2015: 92)

Labial Dental Alveclar Palatal Velar Uvular Glottal
Stop t, d kg q
- Affricate - - - - dz . .
- Fricative - f, v 5] - 8, Z I3 . X . h
 Nasal m n . n . n | ] N
Glide ' i w
Lateral - 1 - |
| Tap/Trill | g
Front Back
High i
Mid e 0
Low -

Samoglasnik u nikad se ne pojavljuje kao samoglasnik, jedino se u obliku qu. Suglasnici

p i b gotovo se nikad ne Koriste, prisutni su samo u imenima Pono i Bharbo. Diftonzi u

dothrakiju ne postoje (Peterson 2015: 94).
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n_ v H n__w

Kako bi dobio jezik koji zvuéi "o$tro" i "grubo”, Peterson je koristio "ostre" zvukove u
ucestalim rijec¢ima. Ti zvukovi bili su [X], [r], [q] i [h]. [X] se pojavljivao u ucestalima rije¢ima
poputa khal, khalessi i arahk te je izmislio i sufiks —(i)kh. To znaci da su rijeci sa zavrSetkom
kh bile ucestale (achrakh 'miris', mechikh. ‘pecena prepelica’, nesikh 'znanje', sewafikh 'vino’)
(Peterson 2015: 94-95).

R se javlja u obliku sufiksa (astosor 'prica’, lajasar 'vojska’), ah i q se pojavljuju u
ucestalim rije¢ima poput mahrazh 'covjek’, hrazef 'konj', gora 'ruka’, qoy 'krv') (Peterson 2015:

95).

S obzirom na c¢injenicu da su Dothraki nomadski konjanicki ratnici, njithova kultura
razvila se oko konja (od oruzja, ornamenata, kuca itd.). Konji su integralan dio tradicije,
hijerarhije i njihova bozanstva Velikog pastuha. (Meluzzi 2019: 4) Tako dothraki dolazi od
glagola dothralat sto znaci 'jahati', a element Sapir-Whorfove hipoteze moze se vidjeti u
dotratkom izrazu Anha dothrak chek, $to bi oznacavalo 'dobro sam’, a doslovno je znacenje

jasem dobro’, upucujuci na vaznost nomadske kulture Dothrakija (Fimi i Higgins 2017: 27).
Dothralat se moze koristiti za iskazivanje proslosti 1 budu¢nosti:

Anha adakhak. '‘Jedem.’

Anha vadakhak. 'Pojest ¢u.'

Anha adakh. 'Pojela sam."’

Anha dothrak adakhtaan. 'Upravo ¢u jesti.' (doslovno: 'Jasem kako bih mogla pojesti.’)

Anha dothrak adakhatoon. 'Upravo sam pojela.’ (doslovno: 'Jasem s obroka.") (Peterson 2012)

Osim proslosti i buduénosti, konjanicka terminologija koristi se i za velike udaljenosti:
karlinat 'galopirati'.

cheritirat 'laki galop'
Irsovat 'kas'

onqgothat 'Setati' (Peterson 2012)

Svaki khalasar (pleme Dothrakija) ima svoga vladara koji se zove khal, a njegova Zena
zove se khaleesi. Svaki khal ima svoju odanu strazu (dothrakhqoyi). Kada khal umre, njegova
straZa umire s njime. Vlast se ne prenosi s koljena na koljeno, ve¢ pravilom onog tko je snazniji.

Ponose se time §to su jahaci, a one koji ne pripadaju Dothrakijima nazivaju Seta¢ima (ifak).
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Imaju samo jedan grad Vaes Dothrak gdje Zive udovice khala, a zovu se dosh khaleen (vijece
udovica) (Battis i Johnston 2015: 24-25).

Ujedno, dothraki dijeli sli¢nosti s klingonskim. I jedan i drugi jezik stvoreni su da bi
pojacali realisti¢nost fiktivnih svjetova Zvjezdanih staza i Igre prijestolja. Nadalje, oni
predstavljaju zajednice sa slicnim karakteristikama: ratnici koji imaju koncept klana, vodstva i
snage kao centra njihovih Zivota. Razlika je u tome §to su Klingonci izvanzemaljci, dok su
Dothrakiji barbari, ali su ljudi. Te kulturne karakteristike utje¢u na jezike i kako su oni nastali.

Klingonski mora zvucati neljudski, dok dothraki zvuci "grubo” i egzoti¢no (Meluzzi 2019: 3).

[zmisljeni jezici postoje vec¢ viSe od 900 godina 1 njihov se broj svakodnevno povecava.
Postoje razni razlozi zasto netko zeli stvoriti svoj jezik. Tako, primjerice, postoje pomo¢ni jezici
koji pomazu pri komunikaciji govornika razli¢itih jezika, potom postoje jezici poput
klingonskog koji je vezan uz djelo fikcije. Postoje jezici koje osoba kreira iz razonode, kao svoj
osobni projekt. Iako su razlozi raznoliki, oni su donijeli nekoliko klasifikacija izmisljenih jezika

za lak$e razlikovanje i raspoznavanje (Adams, 2011: 10-14).

Tako se moze sagledati struktura prema kojoj su izmisljeni jezici podijeljeni na a priori
I a posteriori jezike. A priori jezici jesu jezici koji ne koriste materijale i izvore iz prirodnih
jezika, dok a posteriori koriste prirodne jezike kao oslonac za stvaranje. Primjer a priori jezika

jesu filozofski jezici, a esperanto je primjer a posteriori jezika (Adams, 2011: 10-14).

Postoji 1 klasifikacija prema svrsi stvaranja koja izmisljene jezike dijeli na:

e pomocne umjetne jezike (volaplk, esperanto)

umjetnicke jezike ili artlang (vilenjacki)

konstruirane jezike (conlang) koji pomicu granice jezika

eksperimentalne jezike koji se bave filozofskim idejama (Stria 2013: 130)

Postoje 1 druge podjele izmisljenih jezika, ali bitno je napomenuti da granice unutar
klasifikacije ponekad nisu tocno odredene. Razlog tome jest $to se nekim jezicima daje veca
vaznost Tako se, primjerice, umjetnicke jezike ponekad smatra viSe igrom nego ozbiljnim
jezicima (Stria 2013: 131).
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2.2. Tolkien i artlang

Tolkien je volio osmisljavati nove jezike, a na samom pocetku smatrao ih je razonodom.
Poceci stvaranja izmisljenih jezika, koji ¢e se postupno razviti u umjetnicke, poceli su od jezika
animalic. Osmislili su ga Tolkien i njegove sestricne Mary 1 Marjorie, a bilo je rije¢i 0 vrlo

jednostavnom jeziku koji se tvorio od izmisljenih imena za zivotinje (Tolkien 2016: 11).

Potom prelazi na nevbosh (ili nova besmislica)'®, jezik koji su kreirali Tolkien i
Marjorie. Za razliku od prethodnog jezika, nevbosh je (Tablica 3) koristio nove oblike koji su

odgovarali znacenju rijeci (Tolkien 2016: 11).

Tablica 3. Primjer nevbosha (Gobbo 2019: 7)

Dar fys ma vel gom  CO palt ‘hoc
There  was an old man  who  said ‘how
Pys go iskili far maino woc?

Can 1 possibly carry — my cow?

Pro si go fys do roc de

For if I was to ask it

Do cat ym maino bocte

To get in my pocket

De volt fac soC ma taimful gyroc!’
It would make such a fearful row!’

Iduéi jezik koji je Tolkien osmislio za svoju osobnu upotrebu, a ne za zajednicu

govornika, bio je naffarin (Tolkien 2016: 11).

Michael Drout (2007: 332) opisuje naffarin kao gramaticki sofisticiraniji i leksicki
inovativniji jezik od animalica i nevbosha. Inspiracija za taj jezik bili su $panjolski i latinski.

Samo ime naffarin ima nastavak -in koji ¢e se kasnije koristiti u vilenjackim jezicima

16 The New Nonsense (Tolkein 2016: 12)
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(primjerice, sindarin). Od naffarina pa nadalje Tolkien nastoji doseci najvisi standard jezi¢nog
osmiSljavanja (Tolkien 2016: 11).

Rije¢ su za Tolkiena bile najljepSe stvari na svijetu, a jezik mu je sluzio kao inspiracija
i temelj za izgradnju izmiSljenog svijeta koji je poznat pod nazivom Arda (Coutras 2016: 91).
Ardina je najpoznatija regija Meduzemlje, a u toj regiji odvija se vazniji dio Tolkienova opusa:
1937: Hobit
1954: Prstenova druzina
1954: Dvije kule
1955: Povratak kralja
1977: Silmarillion
1980: Nedovrsene price NUmenora i Meduzemlja
1983-1984: Knjiga izgubljenih prica 1-11 ( Povijest Meduzemlja 1)
1984-1996: Povijest Meduzemlja 11-XII
2007: Hurinova djecal’ (Zettersten 2011: 41-42)

Tolkien je stvorio svijet koji je omogucio Citateljima prepoznavanje i poistovjecivanje
u detaljima. Tako je nastala pretpostavka da je podrucja Europe koristio kao predlozak za
stvaranje Meduzemlja. ITako Tolkien nikad nije potvrdio kako je Europa koriStena kao
predlozak, to se moze vidjeti u nazivu Meduzemlje. Naime, na engleskom jeziku Meduzemlje
je Middle-earth, a taj naziv dolazi iz rije¢i middangeard na skandinavskom i middle-erde na
starovjekovnom engleskom jeziku. Ujedno, Europljani su tako prije zvali Europu (Zettersten
2011: 46).

Meduzemlje je vazno za razumijevanje Tolkienova svijeta ponajvise iz razloga §to je
Tolkien izmislio svoje umjetnicke jezike®®, a potom je trazio prigodno mjesto u kojem bi se

jezici "nastanili” (Zettersten 2011: 48).

Tolkiena su smatrali jezicnim genijem, a o tome pise i Zetterson (2011: 11). Naime,
jednom prilikom Zetterson je Tolkienu poslao isjecak iz $§vedskih novina Dagens Nyheter, u

kojem su Tolkiena nazvali spriksnille (‘jeziéni genij'). Tolkien se nije slagao s time®?, ali su na

17 Kasnije izlaze i Beren i Luthien (2017), Pad Gondolina (2018).

Middle-Earth Universe: https://www.goodreads.com/series/58083-middle-earth-universe

18 The invention of languages is the foundation. The ‘stories’ were made rather to provide a world for the
languages than the reverse. To me a name comes first and the story follows. (Zettersten 2011: 12)

191 am actually not a spriksnille, as Dagens Nyheter says on 7 February 1973... (Zettersten 2011: 11)
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kraju zavrsili u raspravi o rijeci snille. Rije¢ je povezana s njemackom rijeci schnell ('brzo’), a
ta je rije¢ povezana s engleskom rijeci snell, koja se jos uvijek koristi u Skotskoj i dijelovima

sjeverne Engleske, i zna¢i ‘pametan’, ali i 'ogorcen, ostar' (Zetterson 2011: 11).

Jezik je za Tolkiena bio njegova profesija, hobi i nacin izrazavanja. Navodno je znao
preko 20 jezika, bilo davnih ili modernih, ali to nikad nije potvrdeno. Izmisljanjem novih jezika
dokazivao je svoje jezi¢no znanje, kao i stvaranje izmiSljenih svjetova u kojima je jezik bio

glavni dio (Smith 2007: 7).

Tolkien je stvorio svoj svijet na jedinstven nac¢in. Meduzemlje je za njega znacilo viSe
od lokacije u knjizi, ono je bilo njegovo zivotno djelo. Zapravo Tolkien nije bio toliko opterecen
time da postane uspjesan autor, ve¢ je htio stvoriti svijet zbog Vvlastitog zadovoljstva (Smith
2007: 14).

Tolkien je opisao svoj interes za izmisljene jeziku u svojem eseju Tajni porok, gdje
objasnjava kako je izmi$ljanje novih jezika bio hobi jo§ od njegova djetinjstva. Taj izvor zabave
ozbiljnije je poceo proucavati kad je postao student. Postao je svjestan vaznosti izmiSljenih
jezika kad je shvatio da postoji ¢vrsta veza izmedu jezika i njegove izmiSljene mitologije?.
Tokienovi umjetnicki jezici i mitologija medusobno su se isprepletali te je Tolkien istodobno

razvijao umjetnicke jezike i mitologiju Meduzemlja (Smith 2007: 82)

Arda, ili Zemlja, bio je izmisljeni svijet gdje su zivjeli svi Tolkienovi izmisljeni
stanovnici. Kako bi negdje nastanio svoje jezike, Tolkien je morao napisati i mitologiju koja se
nalazi u knjizi Silmarillion. Ardu je napravio Eru llGvatar (Jedini). Eru je iz svojih misli izmislio
duhove koje je nazvao Ainur (Blazeni). Eru i Ainuri postojali su prije nego $to je sve stvoreno.
Eru im se obratio te im je predlozio da zapjevaju kako bi se bolje upoznali. Nakon nekog
vremena Eru ih je sve okupio i objavio kako ¢e od njihove pjesme nastati novi svijet. (Tolkien
2013: 4)

Eru je, nakon vizije novog svijeta, dao Ainurima izbor. Mogli su zivjeti u novom svijetu,
koji ¢e kasnije postati Arda, ili ostati s njima u Bezvremenskim dverima, bez ograni¢enja
fizickog oblika i1 vremena. Neki Ainuri odlu¢ili su oti¢i u Ardu, a medu njima je bio i Melkor,

¢ije ime kasnije postaje Morgoth. Melkor je bio mocan Ainur koji je htio taj svijet za sebe

(Tolkien 2013: 5).

20 1t was just as the 1914 War burst on me that | made the discovery that "legends” depend on the language to
which they belong; but a living language depends equally on the "legends" which it conveys by tradition. (Smith
2007: 82)
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Eru je tijekom Ainulindaléa, ili glazbe koju su kreirali Ainuri, ujedno poznata kao
Glazba Ainura, htio kreirati savrsen svijet. Medutim, Melkor je pomrsio njegove planove i tako

su nastale planine i brda.?*

Ainuri koji su otisli u Ardu nazivali su se Valari. Valara su redom bili:
e Manveé Sulimo — kralj Valara i gospodar vijetra
e Ulmo — kralj mora i gospodar vode
e Aulé —Kkovac i gospodar zemlje
e Oromé Aldaron — lovac i gospodar Sume
e Namo — sudac Valara i ¢uvar Kuc¢e mrtvih
e Irmo — gospodar snova i vizija
e Tulkas Astaldo — prvac, prvak Valinora
e Varda Elentari — kraljica zvijezda i Valara
e Yavana Kementéari — gospodarica zemlje
¢ Nienna — gospodarica milosti
e Esté — iscjeliteljica patnji i umora
e Vairé —tkalja

e Nessa — plesacica
e Véna - vje¢no-mlada
e Melkor (Morgoth Bauglir)?2 — prvi gopodar tame (Tolkien 2013: 16-21)

Ispod Valara bili su manje mo¢niji duhovi zvani Maiari koji su pomagali pri oblikovanju
svijeta. Najpoznatiji Maiari bili su Mairon (kasnije nazvan Sauron, glavni antagonist trilogije

Gospodara prstenova) i Olérin (kasnije nazvan Mithrandir ili Gandalf) (Tolkien 2013: 21-22)

2L Them llavatar spoke, and he said: Mighty are the Ainur, and mightiest among them is Melkor; but that he may
know, and all the Ainur, that | am llGvatur, those things that ye havr sung, | will show them forth, that ye may see
what ye have done. And thou, Melkor, shalt see that no theme may be played that hath not its uttermost source in
me, nor can any alter the music in my despite. For he that attemptheth this shall prove but mine instrument in the
devising of things more wonderful, which he himself hath not imagined. Then the Ainur were afraid, and they did
not yet comprehend the words that were said to them; and Melkor was filled with shame, of which came secret
anger. (Tolkien 2013: 6)

22 Melkor na quenyji zna¢i 'onaj koji se uzdize u moéi', Morgoth znaci 'crni neprijatel'’j, a Belegurth je ‘velika smrt'
na sindarinu (Tolkien 2013: 410).
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Svaki Maiar imao je svoju posebnu mo¢ koju bi mu/joj dali Valari. Sauron je bio Maiar
Vale Aulg, ¢ija je mo¢ bila kovanje — i upravo je od te moc¢i kasnije nastao Jedini prsten (Tolkien
2013: 23).

Osim Arde, Eru je na svijet svojom pjesmom donio i stanovnike. Prvi su bili vilenjaci i

ljudi, a njihovo postojanje nazvalo se budenjem.?

Osim vilenjaka i ljudi postojale su i ostale rase. Patuljke je napravio Aulé, koji je bio
nestrpljiv i nije mu bila najjasnija vizija Erua. S obzirom na Melkorova zlodjela, patuljke je
ucinio jakima. Pravio ih je u tajnosti jer se bojao da ga drugi Valari ne¢e razumjeti. Napravio
je sedam ocCeva patuljaka u dverima podno planine 1 poucio ih je jezikom. Eru je znao za Aul€ov
plan te ga je upozorio kako patuljci ne smiju krociti svijetom prije Prvorodenih, odnosno
vilenjaka. Zato je Aulé odveo patuljke na dug pocinak, koji je trajao sve do budenja vilenjaka
(Tolkien 2013: 37-38).

Yavanna, Auléova Zena, izmislila je sve biljke (olvar) i zivotinje (kelvar) na svijetu, kao

i zemaljska bica koje su se nazivali entovi, odnosno ¢uvari Sume (Tolkien 2013: 40-41).

Melkor je izmislio zmajeve (prvi zmaj zvao se Glaurung) i trolove te su njegovu stranu

u ratu zauzeli balrozi (vatreni demoni) i orkovi (mutirani vilenjaci) (Tolkien 2013: 382, 399).

Imena u Tolkienovu opusu imaju znacajnu ulogu. Imenima Tolkien pokazuje svoje
znanje staronjemackog, engleskog, nordijskog, ali i anti¢kih sjevernih europskih jezika kao i

poznavanje literature (Smith 2007: 11)

Imena je u vise slucajeva odabirao prema tome kako zvuce, vise nego prema etimologiji.
Tako je, primjerice, ork dosao od staroengleske rijeci ore?*, a ime zmaja Smaug (iz djela Hobit)
dolazi od njemackog glagola smugan (‘provuéi se kroz rupu'). Hobit dolazi od staroengleske
rije¢i holbylta i znaci 'onaj koji zivi u rupi'. Upotrebom tih rijeci, Tolkien ozivljava rije¢i koje

se nisu govorile ve¢ stolje¢ima (Smith 2007: 12).

23 For the Children of llGvatar were conceived by him alone; and they came with the third theme, and were not in
the theme which IlGvatar propounded at the beginning, and none of the Ainur had part in their making. Therefore
when they behold them, the more did they love them, being things othen than themselves, strange and free, wherein
they saw the mind of IlGvatar reflected anew, and learned yet a little more of his wisdom, which otherwise had
been hidden even from Ainur. Now the Children of llGvatar are Elves and Men, the Firstborn and the Followers.
(Tolkien 2013: 7)

24 The word as far as | am concerned actually derived from Old English ore demon, but only because of its
phonetic suitability. (Smith 2007: 11)
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Tolkien je svoje izmiSljene jezike smatrao klju¢em za stvaranje izmisljenog svijeta, te
im daje i poseban naziv u svojem eseju Tajni porok. Rije¢ je o nazivu artlang (artistic language)
ili umjetnicki jezik. Artlang je vazan u Tolkienovu svijetu jer predstavlja novu vrstu izmisljenih
jezika. Artlang je stvoren zbog estetike i u Tolkienovu je svijetu sluzio kao glavni izvor u
stvaranju izmisljenog svijeta. Ono §to je Tolkien zapoceo, u danasnjici su nastavili mnogi, te se
moze re¢i kako je Tolkien uspio dovesti izmiSljene jezike, u obliku umjetnickog jezika, u
popularnu kulturu (prvo u knjigama, a kasnije se $iri i na druge nac¢ine®) (Peterson 2015: 19-
20).

Tolkien je obozavao stvarati nove jezike, a o tome svjedoci i popis umjetnickih jezika

koje je stvorio za svoj fiktivni svijet?®:

1. jeziciainura
e valarin
e Mmaiar

2. primitivni vilenjacki

e avarin
e eldarin
o quenya
* vanyarin
» noldorin quenya
o telerin
= valinorski telerin
= sindarin
*= nandorin
3. jezik ljudi
e jezik praoCeva prve i trece kuce Atanatari
o taliska
= ad(naic

e westron
o jezik ljudi eriador

o jezik sjevernjaka

%5 Gospodar prstenova (animirani film, 1978), trilogija Gospodar prstenova (2001, 2002, 2003), Hobbit (2012,
2013, 2014) itd. https://www.imdb.com/
%Tolkien Gateway: http://tolkiengateway.net/wiki/Languages#List_of languages

25


h