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UvoD

U suvremenoj muzejskoj praksi storytelling moze biti mocan alat suradnje muzeja i
obrazovnih institucija. Storytelling je na¢in na koji muzeji mogu prenijeti povijesni i kulturni
znacaj svojih eksponata posjetiocima, a kada je rije¢ o djeci predskolskog uzrasta, savrsSena je
metoda za ukljuCivanje djece od najmlade dobi, u iskustva ucenja koja poticu njihovu

znatizelju, mastu i kreativnost.

Pripovijedanje u muzejima za predskolske odgojno — obrazovne ustanove podrzava
razvoj u ranom djetinjstvu. Mala djeca najbolje uce kroz igru i istrazivanje, a storytelling u
muzejima pruza dinami¢no okruzenje za ucenje koje ih poti¢e da postavljaju pitanja,
uspostavljaju veze 1 razvijaju vjestinu kritickog razmisljanja. Otkrivaju¢i muzejske zbirke i
eksponate kroz storytelling djeca predskolske dobi mogu posti¢i dublje razumijevanje svijeta

oko sebe, te uspostaviti veze izmedu vlastitog iskustva i iskustva vr$njaka.

Storytelling u muzejima za predSkolske obrazovne ustanove promife ne samo
drustveno, ve¢ i emocionalno uc¢enje. Kroz price ¢ija je tama empatija, ljubaznost i razli¢itosti,
muzeji imaju priliku stvoriti siguran i poticajan prostor za promicanje razumijevanja,

postovanja, osjecaja pripadnosti i povezanosti.

Storytelling u muzejima jedinstvena je prilika za uc¢enje koje nadopunjuje tradicionalnu
nastavu u predskolskoj ustanovi te pomaze ojacati koncepte 1 ideje na zabavan 1 privlacan nacin,

koji poti¢e znatizelju.



1. MUZEJ

Muzej (gré. uovoeiov: sjediSte muza) je u helenisticko doba bio mjesto na kojem su se
sastajali umjetnici i znanstvenici, a od kraja srednjega vijeka muzejom nazivamo zgradu u
kojoj se pohranjuju predmeti koji imaju kulturno-povijesni ili umjetnicki znacaj. U muzejima
se danas ne samo c¢uvaju, ve¢ i proucavaj, te kronoloski ili tematski izlazu zbirke umjetnina i

starina, tehni¢kih, prirodno-znanstvenih i sl. predmeta (Hrvatska enciklopedija, 2023).

Jedna od najvaznijih sastavnica muzejskog rada, edukativna je djelatnost, ¢iji su se
status 1 uloga mijenjali tokom vremena, ali su esencijalni dio muzeja prema dana$njoj
definiciji. Ovu odgojno — obrazovnu djelatnost muzeja mozemo definirati kao skup vrijednosti
i praksi, koji se prenose posjetiteljima, u ovom radu djeci predskolskog uzrasta, na jedinstven
nacin za svaki muzej (Skari¢, 2010, 38-45).

Muzeje dijelimo na:

e znanstvene muzeje kao $to su etnografski, arheoloski, prirodoslovni, povijesni, tehnicki
idr.
e umjetni¢ke muzeje Cija su djelatnost djela likovne umjetnosti poput: Kiparstva,

slikarstva, Kiparstvo, primijenjene umjetnosti i sl.

Ako su u muzejima izlozene veée zbirke slika i kiparskih radova cesto ih nazivamo
galerijama, a ako su izloZzene zbirke grafika, medalja i novca, mozemo ih zvati i kabinetom

(Hrvatska enciklopedija, 2023).



Slika 1. muzej Louvre

1.1.Muzejska arhitektura

Muzeje mozemo osim po funkciji, podijeliti 1 prema mjestu gdje su smjeSteni. Za neke
muzeje izgradene su nove zgrade, dok su drugi smjesteni u zgradama adaptiranim U muzeje.
Vazno je da forma zgrade u kojoj se nalazi muzej, to¢nije, njena velicina, podjela prostora i
njegove potrebe, ovise o funkciji svakog muzeja kao samostalne jedinice. 1z ovog razloga
mnogi muzeji su tokom svog rada mijenjali svoju formu prema potrebama posjetitelja i

prilagodavala se kontekstu vremena (Ambrose i Paine, 2012, 8-12).

Vanjski 1 unutarnji prostor muzeja smatraju se njegovim fizi€kim prostorom i upravo su
oni prva stvar s kojom se posjetitel] muzeja susre¢e. Arhitektura muzeja moze posjetitelje
privuéi svojom otvorenos$¢u ili ako je pogreSno osmisljena i nije u skladu s njegovom
funkcijom, odbiti ga (Gob i Drouguet, 2007). Upravo su posjetitelji ti koji se koriste uslugama

i sadrzajima muzeja jer on sluzi zajednici. (Maroevié, 2005, 54-57).



Osim prostora u kojem su postavljeni muzejski izloSci, svaki muzej ima spremista jer
surijetke situacije u kojima su svi izlosci koje muzej posjeduje, izlozeni u isto vrijeme. Takoder,
u muzeju se nalaze i prostori za restauraciju i prepariranje, prostorije za stru¢no osoblje i
knjiznicu, neki imaju i fotografski laboratorij. U novije doba muzeji imaju i suvenirnicu sa
suvenirima vezanim za fundus muzeja, kopije izlozaka, te prostore u kojima se posluzuje hrana

i pi¢e (Hrvatska enciklopedija, 2023).

Svaki muzej uz izlozbeni i istrazivacki rad ima edukativnu namjenu i svaki bi muzej, ako
postoji mogucénost, trebao imati posebnu prostoriju koja se moze koristiti za odgojno —
obrazovni rad. To¢nije, prostor koji se moze koristiti za provedbu pedagoskog rada u muzejima,
u suradnji s odgojno — obrazovnim ustanovama poput Skola i vrti¢a. Pozeljno je da su prostorije
koje se koriste u ovakve, edukativne struke, opremljeni materijalima za rad, te stvara poticajno
okruzenje koje ne povezuju sa standardnom edukacijom u vrticu ili $koli (Ambrose i Paine,
2012, 59-81).

1.2.Djecji muzeji

Djec¢ji muzeji vazna su obrazovna mjesta kojima je glavni cilj podignuti interes najmladih
generacija za znanost, tehnologiju i umjetnost, te potaknuti njihovu motivaciju za u¢enje putem
razli¢itih radionica i izlozbi (Silav, 2013, 357-361).

Moderni pristup ucenja ne stavlja naglasak na rezultat, ve¢ na razvoj u procesu ucenja i
fokus na one aktivnosti i vjestine koje dovode do ostvarivanja rezultata. Djecji muzeji pruzaju
mogucnost interaktivnog ucenja, putem dodira, gledanja te razgovora i omogucuju djeci

cjelozivotno ucenje (Silav, 2013, 357-361).

Dje¢ji muzeji institucije su koje djeci omogucavaju pristup novim informacijama i priliku
za nova iskustva, u isto vrijeme razvijajuc¢i njihovu mastu, te im omoguéuju uéenje kroz
eksperimente, aktivnosti 1 slobodno kretanje, primjenjuju¢i kombinaciju radionickih i

obrazovnih aktivnosti (Silav, 2013, 357-361).



Primjer djec¢jih muzeja u Hrvatskoj:

e Muzej vlaki¢a u Zagrebu
e Muzej lluzija

e Muzej sportskih ZGoda
e Muzej cokolade

e Tehnicki muzej

1.3. Muzeologija

Muzeologija je interdisciplinarno polje koje obuhvaca brojne akademske discipline, koji
su temelj rada muzealaca. Objedinjavanje tih razlic¢itih akademskih disciplina donosi najbolje

rezultate kada je rije¢ o muzejima (Sojat-Biki¢ i Masié, 2019, 29-36).

Kao §to smo ve¢ naglasili, muzeji se mijenjaju u skladu sa vremenom, a s njima se
mijenjaju i muzejske struke. Ovo se dogada najvise zbog primjene novih tehnologija i medija,
te muzejski programi i projekti postaju sve kompleksniji, a samim time evoluira i muzeologija
kao struka (Sojat-Biki¢ i Masi¢, 2019, 29-36).

1.4. Muzejski pedagog/kustos

U muzejsku struku, pedagogija je uvedena 1922. godine, kada je u Bruxellesu otvorio prvi
pedagoski odjela Kraljevskog muzeja povijesti i umjetnosti. Ovim ¢inom naglasena je vaznost
implementiranja i organizacije odgojno — obrazovnog rada u muzejima. Jean Capot imao je
najvecu ulogu u ovome, prepoznavsi da su komunikativni i znanstveno — istrazivacki aspekti,
usmjereni prema posjetiteljima, smisao postojanja muzeja. No on nije jedini zasluzan za ove
promjene, Medunarodni savjet muzeja (ICOM), takoder je imao vaznu ulogu, to¢nije njihov

Odbor za edukaciju i kulturnu akciju - CECA (Cukrov, 1997, 5-13).

U Hrvatskoj, muzejska pedagogija pojavila se u kasnim Sezdesetim i1 ranim sedamdesetim
godinama proslog stolje¢a u Hrvatskom povijesnom muzeju, koji i danas potice suradnju i
komunikaciju s razli¢itim odgojno — obrazovnim ustanovama, s posebnim naglaskom na
njihovim zaposlenicima, koji svoje polaznike, u¢enike i studente dovode u obilaske muzejskih
izlozbi, kao i na razne radionice i sadrzaje u ponudi, koje osmisljava Muzej, a za njihovu

provedbu je zaduzen upravo muzejski pedagog (Hotko, 2010, 231-245).



Slika 2. Muzejski pedagog s djecom — 1960. Stedelijk Museum Amsterdam

Kako bi bio stru¢an i adekvatno prenio informacije i znanje posjetiteljima, preporucuje
se da muzejski pedagog bude fakultetski obrazovana osoba, a pozeljno je da posjeduje diplomu
iz jedne od muzejskih disciplina, kao $to su arheologija, povijest umjetnosti i dr. (Cukrov,
1997, 5-13).

Ovo je takoder i jedan od postojecih problema kada je rije¢ o muzejskim pedagozima
jer ne postoji sluzbeno formalno obrazovanje koje bi donijelo ovu titulu, kao §to navodi Detling
,Nepostojanje izobrazbe za rad u muzeju ve¢ u nacelu degradira taj posao na razinu necega §to
se, eto, uci u praksi brzo i valjda, bez po muke. Ili je muzejski posao triCarija, ili ga netko

neozbiljno i neodgovorno takvim shvaca“ (Detling, 2009, 5-7).

Ne postoji jednostavno objasSnjenje uloge muzejskog pedagoga jer je njegov posao
raznovrstan. Muzejski pedagog glavni je kada je rije¢ o muzejskoj komunikaciji, on je osoba
zaduzena za rad s javnoScu, ali 1 osoba zaduzena za pedagoski 1 andragoski rad. On povezuje
muzejski sadrzaj, izloZbe i eksponate s posjetiteljima, koji su dosli primiti informacije koje
muzej nudi (Hotko, 2010, 231-245).



U skladu s navedenim, muzejski pedagozi osmisljavaju i provode odgojno — obrazovni
program od organizacije do krajnje izvedbe, ovo ukljucuje razlicite radionice i, ako je rije¢ o
djeci, igraonice, predavanja ili seminare, vodstva i publikacije prilagodene ciljanoj dobnoj
skupini publike (Detling, 2009, 5-7). Kao $to moZemo vidjeti, u muzejima se provode razliciti
oblici pedagoskog djelovanja, kako bi se na interaktivan i zanimljiv nacin posjetiteljima
priblizili 1 objasnili izloSci i sadrzaji muzeja. Putem radionica i igraonica, dodatnih sadrzaja
koje muzeji mogu uvesti u svoju ponudu, mladim dobnim skupinama daje se prilika da na
zabavan nacin usvoje nove sadrzaje. Prilikom ovoga muzejski pedagog se moze posluziti
raznim pedagoSkim i muzeografskim pomagalima kako bi stavio sadrzaj muzeja u Siri kontekst

I uveo mlade posijetitelje u svijet proslosti (Hotko, 2010, 231-245).

Mozemo zakljuciti kako se ovakvi pedagoski programi prilagodavaju dobnoj skupini
posjetitelja sukladno najavi posjeta, te se uz struéno vodstvo, organiziraju radionice kako bi se
potakao samostalni posjet izlozbi. Kako je u ovom radu rijec o djeci predskolskog uzrasta, kao
primjer mogu posluziti radionice na kojima se djeci pristupa s umjetnicke strane pa oni izraduju
predmete od razlicitih materijala, crtaju ili slikaju, slazu kolaze 1 sl., te im se kroz igru i zabavu

skreée paznja na razne detalje ili ih se poti¢e da sagledaju same izloske na novi na¢in (Hotko,

2010, 231-245).

Kako bi sazeli ulogu muzejskog pedagoga, mozemo reéi da on (Hitrec, 1992, 3-4):

e sakuplja izvornu dokumentaciju i muzejske predmete

e bavi se pohranom muzejskih zbirki i predmeta

e obraduje muzejske predmete i1 zbirke na stru¢no-znanstven nacin
e radi na muzejskoj dokumentaciji

e bavi se muzejskom prezentacijom i edukacijom

Kako je u stalnom kontaktu s posjetiteljima, kvalitetan muzejski pedagog ima razvijene
komunikacijske vjestine, ali je i kreativna osoba koja moze pronadi i organizirati inovativan
pristup prilagoden dobi posjetitelja i na posljetku, socijalno je osvijesten (Laszlo Klemar i
Bertek, 2019, 49-51).



2. ETNOGRAFSKI MUZEJ U SPLITU

Etnografski muzej u Splitu nalazi se u neposrednoj blizini Peristila, koji je nekada sluzio
kao sredisnji dio Dioklecijanove palace i crkve sv. Duje. Sami muzej ima veliku kulturnu, ali
I povijesno — graditeljsku vaznost, naime muzej je adaptirani prostor nekadasnjih carskih odaja,
koje suu 4. stoljecu sluzile kao spavacée sobe samog cara Dioklecijana i time Cinile najintimniji
dio njegove palate. Muzej u svojim prostorijama krije vrijedne etnografske zbirke koje
predstavljaju nekada$nji Zzivot stanovnika grada Splita, ali i okolnih otoka i Zagore

(https://hr.wikipedia.org/wiki/Etnografski muzej Split).

2.1. Povijest muzeja

Etnografski muzej Split osnovao je inzenjer Kamilo Tonci¢, u sastavu Obrtne Skole,

03.07.1910. godine i to je bio prvi etnografski muzej u Hrvatskoj (https://split.hr/o-

splitu/kultura/etnografski-muzej).

Kamilo Tonc¢i¢ bio je strastveni kolekcionar umjetnickih predmeta, a sakupljao je
etnografske 1 kuéne predmete, vezivo i1 nosnje. Bio je prvi direktor Zanatske Skole u Splitu 1
1907. osnovao je Obrtnu strukovnu $kolu, te ,,Tecaj za Cipke i narodni vez*, a nedugo nakon i
teCaj za tkanje. Nakon toga krenulo je otkupljivanje i prikupljanje etnografske grade, te je tako
pri skoli osnovana etnografska zbirka, koja je u pocetku bila izlagana povremeno, u sklopu

Skolskih izlozbi, do 1910., kada postaje stalna postava.

Prvi muzejski statut odobren je 1913. godine, od strane Ministarstva u Becu, a iste godine
muzej zapoc€inje s tiskanjem prvog broja svog Casopisa ,,Koledar Pokrajinskog muzeja za

narodni obrt 1 umjetnost u Splitu®, koje je izlazio samo dvije godine.

Muzej je nekoliko puta mijenjao svoju lokaciju, prvi put nakon 1. svjetskog rata kada je
preseljen u prostorije Poljoprivredne Skole nedaleko od Arheoloskog muzeja. Prostor je nedugo
nakon postao neadekvatan. Tokom 1924. godine Etnografski muzej preseljen je u novu zgradu,
Staru vijeénicu na Narodnom trgu. Muzej su tokom 2. svjetskog rata planirali preseliti u Rim,
kako bi je zastitili, ali je njegov osnivac i upravitelj Kamilo Tonci¢, svojom upornos¢u uspio
cijelu zbirku sacuvati u Splitu. Na toj lokaciji muzej je ostao do 2004. godine, kada je preseljen

na trenutnu lokaciju (https://etnografski-muzej-split.nr/muzej/povijest-muzeja).


https://hr.wikipedia.org/wiki/Etnografski_muzej_Split
https://split.hr/o-splitu/kultura/etnografski-muzej
https://split.hr/o-splitu/kultura/etnografski-muzej

2.2.Djelatnost

Prema Clanku 5., Zakona o muzejima, ,,Muzejska djelatnost obuhvacéa: skupljanje, ¢uvanje
1 istrazivanje civilizacijskih, kulturnih i prirodnih dobara te njihovu stru¢nu i znanstvenu
obradu i sistematizaciju u zbirke, trajno zasti¢ivanje muzejske grade, muzejske dokumentacije,
muzejskih lokaliteta i nalaziSta, njihovo neposredno i posredno predocavanje javnosti putem
stalnih i povremenih izlozbi, te objavljivanje podataka i spoznaja 0 muzejskoj gradi i muzejskoj

dokumentaciji putem struénih, znanstvenih i drugih obavijesnih sredstava“ (NN 142/1998).

Etnografski muzej Split od samih pocetaka djelovanja istrazuje tradicijske i suvremene
kulture s podru¢ja Dalmacije i uspjesno spaja dvije etnografske kulturne zone unutar svojih
prostora, dinarsku, koja pripada dalmatinskom zaledu, te jadransku, koja se odnosi na priobalni

dio i otoke, a obje su na svoj nacin posebne.

No, to nisu jedina podru¢ja koja ¢ini dio zbirke Etnografskog muzeja Split, u kolekciji se
nalaze i predmeti iz drugih dijelova Hrvatske, ali i susjednih zemalja, te europskih i

vaneuropskih podrucja.

U Etnografskom muzeju Split posjetitelji se mogu upoznati s tradicionalnim nac¢inom
odijevanja, nakitom i ukrasima stanovnika Dalmacije, promjenama koje je donijelo vrijeme,
tradicionalnim rukotvorinama, oruzjem te doziviti duh tradicionalne pucke sobe koja je

opremljena s autenticnim namjeStajem s pocetka 20. stoljeca.

Osim u stalnim 1 privremenim izloScima, posjetitelji mogu uzivati 1 u jedinstvenom ambijentu

Dioklecijanove palace u ¢ijim se prostorima Etnografski muzej Split i nalazi (https://split.hr/o-

splitu/kultura/etnografski-muzej).



https://split.hr/o-splitu/kultura/etnografski-muzej
https://split.hr/o-splitu/kultura/etnografski-muzej

Slika 3. Tradicionalne Dalmatinske odore

2.3. Edukacija u etnografskom muzeju u Splitu

Edukativni program unutar Etnografskog muzeja Split dostupan je svim posjetiteljima od
djece predskolske dobi do onih koji su zakoracili u tre¢u Zivotnu dob. Edukativni program
Etnografskog muzeja Split vezan je uz stalni postav u prostorijama muzeja, a znanje o toj
neprocjenjivoj kulturo — povijesnoj bastini prenosi se putem razlicitih radionica, predavanja,

igraonica i aktivnosti (https://etnografski-muzej-split.hr/edukacija).

Edukativne aktivnosti u Etnografskom muzeju Split mogu se strukturirati na nekoliko

kategorija:

Edukativni program uz izlozbe

Edukativni program vezan uz odredene etnografske ili antropoloske teme
Edukativni program vezan uz odredene datume ili dogadaje

Edukativni programi uz ciklus godisnjih obicaja

Edukativni programi vezani uz motive s predmeta iz muzejskog postava
Edukativni programi koji se odvijaju izvan muzejske zgrade

Posebno osmisljena vodstva kroz muzej

© N o g M w DN -

Edukativne muzejske akcije
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Pod pojmom kulturno - povijesna bastina smatramo sva prirodna, arheoloska i izgradena
nalazista, povijesne gradove, muzeje, umjetnicka djela i spomenike, ali i knjiZevna,
audiovizualna, glazbena djela, te tradiciju, znanje i praksu koja se prenosi medu generacijama
(Karzen i Demonja, 2020, 655).

Na ovaj nacin posjetitelje, a posebno djecu, koja su i glavni fokus ovog diplomskog rada,
potice se na upoznavanje sa kulturnom bastinom na interaktivan i kreativan nacin, promisljanje
o na¢inima na koje bi je mogli o€uvati i osvjeStavanje o promjeni kulture i obi¢aja kroz vrijeme
(Premuz-Dipalo, 2013, 299). Kako bi posjetu muzeju prosao Sto ugodnije, odgojiteljima i
nastavnicima kustosi muzeja savjetuju da prije posjeta upoznaju djecu s ustanovom u koju
dolaze, te da ih se uputi u primjereno ponaSanje u prostorima ustanove. Sa kustosom se
potrebno unaprijed dogovoriti o planiranim aktivnostima kako bi program protekao $to
ugodnije, a predlaze se i povezivanje usvojenih informacija prilikom posjeta s drugim
nastavnim sadrzajima. Sve povratne informacije nakon posjeta dobro su dosle

(https://etnografski-muzej-split.hr/edukacija).

X “me 7
Slika 4. Radionica ,,Salturica Biserka“
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3. STORYTELLING

Pripovijedanje pri¢a od davnina bio je nacin povezivanja, stvaranja osjecaja zajedni$tva i
budenja emocija. U moderno doba ljudi su prepoznali pripovijedanje kao moc¢no
komunikacijsko sredstvo i marketinski alat koji ujedinjuje, stvara nove proizvode i kreira
kulturu (Priruc¢nik, 2020).

Zelje danas pokreéu svijet. Zivimo u vremenu prelaska iz fizickog svijeta u digitalni,
dogada se globalizacija, pojavljuju se novi trendovi u svjetskom turizmu, mijenja se profil
putnika, ali i zahtjevi domicilnog stanovniStva za dodatnim sadrzajima u lokacijama i
destinacijama koje posjecuju, izuzev svega onog $to neko mjesto, grad ili drzava nude od svojih
prirodnih 1 infrastrukturnih ljepota. Ovakve probudene Zelje, Cesto su rezultat kvalitetnog

storytellinga, to¢nije pripovijedanja prica koje imaju autenti¢nu pozadinu.

Storytelling prilika je da se lokacijama o kojima se prica, a imaju svoju povijest koja je
vezana za odredenu pripovijest, legendu ili mit vrijednost proSiri sa materijalne 1 na

nematerijalnu bastinu, ¢ime lokacija postaje autenti¢na na jo$ jednoj razini.

Uz pomoc¢ storytellinga odredene price i teme postaju lakSe pamtljive i zanimljivije, to je
nacin da se odredeni materijal pretvori u lako razumljiv sadrzaj, blizak publici, te ima veliku
ulogu u tome kako ¢e oni koji ga slusaju i gledaju interpretirati nematerijalnu bastinu, ali i

dozivjeti lokaciju na kojoj se nalaze (Priru¢nik, 2020).

Storytelling je interaktivan, on je komunikacijski kanal izmedu onoga tko prenosi
informaciju 1 jednog ili viSe primatelja informacija. Nacin na koji sluSatelji reagiraju na
informacije, utjeCe na tok storytellinga. Razli¢ite kulture, kao i situacije stvaraju razlike u
oc¢ekivanjima pa ni uloge pripovjedaca i slusatelja nisu uvijek iste, te se stvaraju razli€iti oblici

interakcije (https://storynet.org/what-is-storytelling/).

Za kvalitetan storytelling, koji ¢e ostaviti dojam na publiku koji je namijenjen, posebno je
vazno razumjeti motive za dolazak, kao i razloge zbog kojih posjetitelji provode vrijeme na

lokalitetu bastine. To mogu biti:

e Potraga za inspiracijom, znatiZelja ili Zelja za stvaranjem novih spoznaja
e Potreba za angazmanom ili stvaranjem osjecaja participacije (Studenti studija
arheologije, kulturnih studija, dobrovoljci i sl.);
12



e dodatne aktivnosti i ciljani interesi specifi¢nih grupa (npr. predskolci, udruge, parovi i
sl.)

e omogucavanje istrazivanja

e povezivanje tehnologije i povijesti (npr. digitalni sadrzaji)

e poboljsanje komunikacijskih vjestina i gradnja samopouzdanja (npr. prezentacije, team
building, promatranja i sl.);

e stvaranje drustvenog kapitala (npr. lokalitet postaje srediste interesa grupe dionika sa
zanimanjem za odredeni dio povijesti i sl.);

e povezivanje zajednice, kroz razlicite aktivnosti i proSirenje vrijednosti lokaliteta
(Priru¢nik, 2020).

Storytelling ne koristi samo rije¢, ve¢ i radnje poput fizickih pokreta ili gesta, te
vokalizacije. No ne moraju sve neverbalne radnje biti prisutne tokom storytellinga, to ovisi o

samoj temi i onom koji je izlaze (https://storynet.org/what-is-storytelling/).

Vazno je shvatiti da storytelling nije isto Sto i klasi¢no pripovijedanje. Klasi¢no
pripovijedanje sastoji se od prepricavanja niza dogadaja, redoslijedom kojim su se dogadali, a
navodi se i mjesto i vrijeme radnje, tko su bili sudionici, te koji su bili uzroci i posljedice nekog
dogadaja. Ovakvo pripovijedanje mozemo pronaci u knjizevnosti, historiografiji i govornistvu.
Za razliku od klasicnog pripovijedanja, storytelling je interaktivna, kulturna 1 socijalna
aktivnost prilikom koje se razmjenjuju price, a ponekad moze ukljuéivati i dramski pokret i
improvizaciju. U svakoj kulturi mozemo pronaci price koje se mogu koristiti u svrhu edukacije,
podizanja moralnih vrijednosti, oCuvanja kulturne bastine ili kao izvor zabave (Prirué¢nik,
2020).

Najbolji nacini ozivljavanja price su aktivnosti ,,zive povijesti“, koje se se temelje na
autenticnim zapisima, dokumentima i artefaktima, ali su interpretirani pomocu kreativnih
sredstava kao Sto je pokret, ples, kazaliste i sl. Ova metoda posjetiteljima nudi priliku da
aktivno sudjeluju u nizu aktivnosti i slobodno koriste replike povijesnih izlozaka (Karzen i
Demonja, 2020, 663).
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3.1. Storytelling i muzeji

Uloga muzeja preispitana je s modernizacijom drustva, tehnoloskim 1 digitalnim
napretkom, te procesima regionalizacije i globalizacije koji se dogadaju. Osim preispitivanja
uloge muzeja, doslo je 1 do kritike prethodne prakse koja je razvila ideju o muzejima kao
sveprisutnim ucesnicima u razvoju lokalne zajednice i mjestu gdje se odvija interkulturalni

dijalog.

Kao posljedica navedenih dogadaja, pokazala se potreba da se dosadasnja praksa
modernizira kako bi se uspostavila bolja komunikacija muzeja sa svim drustvenim grupama,
te se stvorila nova vizija muzeja — ,,nova muzeologija“. Cilj je bio pretvaranje muzeja u mjesto
drustvenih promjena i dijaloga, podizanja svijesti o problematici statusa manjinskih grupa,
njihove povijesti 1 ukljucenosti u drustvo, te su razvijene novi nacini prenosenja vrijednosti

muzeja (Jakovljevié-Sevi¢, 2014, 149).

Jedna od praksi koja se pocela primjenjivati je storytelling. Storytelling je interaktivan,
aktivno koristi ne samo rijeci, ve¢ i dijela s ciljem otkrivanja elemenata pri¢e i1 stvaranja
cjelokupnog prikaza dogadaja kako bi potakao sluSateljevu mastu i stvorio novi kulturno-

turisticki proizvod (Priru¢nik, 2020).

Primjena storytellinga u muzejima ovisi o kreativnosti ljudi koji priaju pricu i Zelji da se
ta prica ispri¢a i zapravo ima neograniceni broj na¢ina da se provede u praksu. Neki od nacina
primjene su istrazivanje i zapisivanje postojecih pri¢a koje su vezane za eksponate koji su
izlozeni u muzeju, ljudima koji su ih izmislili, izgradili ili otkrili, gostovanje pripovjedaca koji
imaju profesionalno znanje o temi, organizacija radionica na kojima se pripovijedaju price
djeci ili odraslima, a vezana su za odredeno povijesno razdoblje ili odredeni eksponat,

radionica na kojima polaznici sami stvaraju price o odredenom predmetu iz muzejske postave

ili digitalizacijom muzejske price (http://bajkopricalica.com/2021/08/06/storytelling-u-
muzeju/).
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3.2.Pricanje price

Svaka lokacija posjeduje svoju autenti¢nu pri¢u, potrebno ju je samo pronaci i prenijeti na
odgovarajuci nacin. Prije iznoSenja, bitno je provjeriti izvore, intervjuirati lokalno stanovnistvo
koje je upoznato s temom, pretraziti zapise o pri¢i u arhivima, uvjeriti lokalnu zajednicu u
vaznost sudjelovanja u ovakvoj aktivnosti, te pritom osigurati to da prica nije uvredljiva za

nikoga.

Turisti prilikom posjeta destinaciji zele iskusiti neSto neobi¢no, a kako bi dozivljaj bio
potpun, pri¢a se mora prenijeti slusateljima na adekvatan nacin. Interpretacija mora biti takva
da inspirira publiku, obogati ponudu lokacije i cjelokupne destinacije, te da publika napusti

destinaciju zadovoljna dobivenim.

Kako bi interpretacija bila kvalitetna, potreban je dobar interpretator koji je educiran o
temi i posjeduje vrhunske komunikacijske i animatore vjestine. Pozeljno je da je interpretator
iz ovog razloga obrazovan turisticki vodi¢, kustos ili znanstvenik i ako je moguce da odli¢no
poznaje strane jezike, posebice engleski, koji je u Sirokoj uporabi. Temelj uspjesne

interpretacije je kvalitetan sadrzaj, prilagoden ciljanoj publici (Priru¢nik, 2022).

3.3.I1dentificiranje price

Svaka bastina, bilo Ziva, materijalna ili nematerijalna, ima svoju pricu skrivenu u
tradicijskim obifajima i1 navikama, narodnoj knjizevnosti, poljoprivrednim ili zanatskim
vjestinama, predstavama i knjizevnosti. lako se €ini da je teSko pronaci pricu ili stvoriti prostor
koji ¢e privuéi ljude, to se zapravo dogada vrlo Cesto. Nekada je razlog to Sto je prica
nepotvrdena, ali to ne bi trebao biti valjan razlog, bitno je da pri¢a potakne mastu posjetitelja i

potakne njegovu Zelju za ponovnim posjetom.

Posjetiteljima nije bitna informacija da je Odisej nekada plovio Jadranskim morem i spavao

u $pilji na nekom od otoka to¢na, bitno je da ih se zaintrigira i1 zabavi.

Starije generacije ¢esto su najbolji izvori prilikom potrage za pricom vrijednom prenosenja.
Jos jedan odli¢an izvor lokalni su stru¢njaci, arheolozi, povjesnic¢ar, muzeji i arhivi. Kako bi se
razvila dobra prica, vazno je osmisliti dobre interaktivne aktivnosti, te ih integrirati u ugodno
iskustvo za slusatelja. Uklju¢ivanje sudionika moze se ostvariti na mnogo nacina, kao §to su

fokus grupe, ankete i kreativne radionice (Karzen i Demonja, 2020, 657-659).
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3.4.Razvijanje price

Za razvoj price potrebno je izadi iz dvodimenzialnog koncepta koji obuhvaca samo vrijeme
1 mjesto 1 prosiriti ga na integrirani holisticki pristup 1 ukljuciti i mentalnu, emocionalnu,
fizicku, motivacijsku i intelektualnu razinu. Pricu je i dalje potrebno smjestiti u Zeljeno vrijeme
i identificirati lokaciju, kako bi se stvorio narativni identitet. Takoder, vazno je i naglasiti

kulturnu poruku, te kljucne turisticke lokacije.

Na posljetku, vazno je uspostaviti prisutnost i razviti mrezu na terenu i online, kako bi se
privukli posjetitelji (Karzen i Demonja, 2020, 657-659). Odli¢an primjer za dobar razvoj price
je ,,Ivanina kuca bajki® u Ogulinu, rodnom mjestu Ivane Brli¢ Mazurani¢ koja je danas jedna
od najposjecenijih lokacija grada i Karlovacke zupanije, zahvaljuju¢i svom interaktivnom i

multimedijskom pristupu posjetiteljima 1 sadrzaju koji nudi.

»lvanina kuéa bajki“ u svojim prostorima ima stalnu multimedijsku postavu, prostor za

radionice i suvenirnicu i knjiznicu.

Slika 6. ,,Ivanina kuca bajke*

»Ivanina kuc¢a bajke* ima odli¢nu web prisutnost, njezina djelatnost ukljucuje 1 virtualnu
Bazu bajki i online knjiznicu, a sami Centar organizira kreativne i edukativne programe za
djecu svih uzrasta i bavi se izdavackom djelatnoséu. Dogadaji se organiziraju tijekom cijele
godine, a ukljucuju pripovijedanje, razne knjizevne i likovne radionice, projekcije film, likovnu

umjetnost, dizajn i performans (https://www.ivaninakucabajke.hr/hr/).
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4. VAZNOST UTJECAJA MUZEJA NA DJECU

Odgojno — obrazovne ustanove ¢esto ostvaruju suradnje s kulturnim ustanovama pa tako i
muzejima. Muzeji imaju veliku vaznost u izgradnji osobnosti jer prosiruju ljudski intelektualni
uvid, transferiraju ljudska iskustva i time omogucuju samostalnu orijentaciju ljudima i
samostalno donoSenje odluka u novim situacijama. I muzejima, kao i kazaliStima, cilj je

predstaviti kulturni sadrzaj mladima ¢ime im mogu utjecati na navike i stavove.

Kako bi se ostvarila uspjes$na suradnja muzeja i 0dgojno — obrazovne ustanove, koje ¢e obje

cen e

muzejske ponude je prikladno za ucenike, ovisno o nastavnom sadrzaju i kurikulumu (Poki¢,

2016, 17-18).

Prema nacionalnom kurikulumu za rani i predskolski odgoj i obrazovanje, svaki vrti¢ je
posebna cjelina i predstavlja sustav isprepletenih akcija i teznji svih koji svakodnevno u njemu
sudjeluju kao interakcijska zajednica, zajedno s prostorom, njihovim odnosima i na¢inom
organizacije. Kulturno obrazovanje jedna od nuznih sastavnica sustava obrazovanja, prema
Opcoj deklaraciji o pravima ¢ovjeka, koju je izdao UNESCO, neophodno je za slobodan razvoj
osobnosti i ofuvanje dostojanstva ¢ovjeka (NN 12/2009). U Nacionalnom kurikulumu ne
postoji spomen muzeja, samo izvan ucioni¢ka nastava (NN 67/2014), koja podrazumijeva
realizaciju nastavnih planova izvan ucionice (Andi¢, 2007, 8-23) pa se posjeti muzeju najcesce

provode u sklopu terenskog dana kako bi se evidentirali kao takvi (NN 67/2014 ).

Cilj izvan ucioni¢ke nastave, u¢enje je u prirodnom zivotnom okruZenju, to¢nije zivotnoj
stvarnosti, kako bi najmlade skupine dozivjele prirodni 1 kulturni okolis, te one koji su na njih
utjecali. Idealna sredina za ovakvu vrstu obrazovanja su upravo muzeji (Rei¢-Ercegovac i Jukic,
2008, 69-70).

Poticanjem stvaralackog izraZavanja i ideja, stvaranjem iskustava i izazivanjem emocija u
djeteta, razvijaju se kulturna svijest i1 izrazavanje. U istu ovu svrhu poti€e se 1 osnaZuje razvoj
svijesti djeteta o njihovoj lokalnoj, nacionalnoj, ali i europskoj ili svjetskoj kulturnoj bastini i
mjestu koje oni zauzimaju u svijetu. Vazno je i osvjestavati dijete o kulturnim i jezi¢nim
razli¢itostima unutar Europe i svijeta, te razviti njegovu svijest o tome koliko su vazni estetski
¢imbenici aktivnosti koje se provode u vrti¢ima i svakidaSnjem Zivotu. Sve navedene vjestine

razvijaju se tokom vrtickog obrazovanja, koji stvara okruZenje koje udovoljava visokim
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estetskim standardima u kojima se djeca ohrabruju da svoje dozivljaje prevode u razliite

stvaralacke oblike (Nacionalni kurikulum za rani i predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 14).

4.1. Prvi koraci u svijetu bastine

U svakodnevnom zivotu ¢esto mozemo cuti izreku ,,Na mladima svijet ostaje* kada se
govori o ulaganjima u obrazovanje djece i mladih, razvoju drustva i tehnologije. No ova izreka
moze biti osnovica od koje polazimo i kada se radi o u¢enju djece i otkrivanju svijeta u kojem
se nalaze. Djeca u vrti¢koj dobi su poput spuzvica koje upijaju informacije koje dolaze do njih
1 muzeji su savrSena mjesta koja mogu ispuniti njihovu zed za znanjem, medutim, treba uzeti u
obzir njihove kognitivne mogucnosti 1 interese. Primjenjuc¢i metode prilagodene njima, kroz
igru i interaktivne radionice, imamo priliku razviti njihovu percepciju bastine kao njihovog

kulturnog identiteta.

Muzej, kao bastinska ustanova, ima vaznu ulogu u prenosenju znanja o artefaktima koji se
cuvaju u njegovim prostorima. Uz strucne djelatnike koji rade u muzeju, veliku ulogu igraju i
muzejski pedagozi o kojima smo govorili u ranijim poglavljima. Oni pomno osmisljenim
pristupom i primijenjenim metodama, ovisno od dobnim skupinama posjetitelja, imaju priliku
kulturnu bastinu uciniti zanimljivom i jednostavhom za razumijevanje ¢ak i najmladoj

populaciji, koja se po prvi put susrece s posjetima muzeju (Premuz-Dipalo, 2013, 229-231).

Ucenje na iskustvu jedno je od popularnih metoda u€enja, a prema Kolbovoj teoriji, ucenje
se moze definirati kao ,,proces u kojem se znanje stvara transformacijom iskustva“. Njegova
teorija govori o tome da je ucenje ciklicki proces i da se ono sastoji od nekoliko dijelova,
konkretnog iskustva, to¢nije emocija, promatranja i spontane konceptualizacije, odnosno

reflektiranja na doZivljeno ili aktivnog eksperimentiranja (Ruzicka, 2022, 3).

Jedna od najpoznatijih muzejskih manifestacija koja potice ovakav nacin uéenja, No¢ je
muzeja. No¢ muzeja manifestacija je organizirana od strane Hrvatskog muzejskog drustva i
odrZava se u hrvatskoj od 2005. godine. No¢ muzeja prerasla je u nacionalnu manifestaciju
2007. godine, a u cilju ima o¢uvanje lokalne materijalne i nematerijalne bastine, Sto je zapravo
jedna od temeljnih vrijednosti usvojenih od strane suvremenih zemalja (https://nocmuzeja.hr/o-
noci-muzeja/).

U dokumentu u kojem se govori o ranom i predSkolskom odgoju i obrazovanju, vrijednosti

bastine oznacéene su kao polazi$na tocka. Ovakve vrijednosti prema ,,Nacionalnom kurikulumu
za rani 1 predskolski odgoj i obrazovanje* vrijednosti proizlaze ,, iz opredijeljenosti hrvatske

obrazovne politike za cjeloviti osobni razvoj djeteta, za Cuvanje i razvijanje nacionalne,

18


https://nocmuzeja.hr/o-noci-muzeja/
https://nocmuzeja.hr/o-noci-muzeja/

duhovne, materijalne i prirodne bastine Republike Hrvatske, za europski suZivot te za stvaranje
drustva znanja i vrijednosti koje ¢e omoguéiti napredak i odrzivi razvoj“ (Nacionalni

kurikulum za rani i predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 8).

Iz svega navedenog sa sigurno$¢u mozemo reci da aktivni posjeti muzeju imaju znacajnu
ulogu za dijete, a njihovim sudjelovanjem u interaktivnim medijima, oni stje¢u znacajno
iskustvo “uéenja iskustvom* (https://dv-potjeh.hr/2021/01/29/noc-muzeja-2021).

Suradnja obrazovne ustanove i muzeja mora imati svoju svrhu, biti sustavna i didakticki
usmjerena, te utemeljena na odgojno — obrazovnim sadrzajima. Kako bi ovo bilo ostvareno,
potrebno je muzeje, koji se nalaze u ulozi ne samo pedagoske ustanove, ve¢ 1 imaju zadacu
odgoja i obrazovanja, integrirati u nastavni plan, kao i ostale oblike rada. Ovakva suradnja

muzeja i odgojno — obrazovne ustanove mora se uspostaviti na tri razine:

e pojedinosti suradnje moraju biti dogovorene izmedu ravnatelja obrazovne ustanove i
ravnatelja muzeja

e mora postojati suradnja izmedu muzejskog pedagoga i odgajatelja ili nastavnika, koji
medusobno dogovaraju vrijeme, oblik i metode koje ¢e biti koristene prilikom suradnje

e suradnja muzeja i djece prilikom provedbe muzejskih radionica (Alavanja, 2003, 52).
4.2. Muzejska pedagoska radionica

Jedan od oblika muzejske komunikacije, pedagoska je radionica. Ovo je ujedno i jedan od
najpromjenjenijin metoda rada prilikom suradnje muzeja i odgojno — obrazovnih ustanova.
Ovakav oblik rada odli¢an je doprinos razvoju i rastu svakog sudionika jer ima fokus na procesu
stjecanja prakti¢nih vjestina, koje se mogu primijeniti u svakodnevnom zivotu. Grupna

interakcija glavna je karakteristika pedagoskih radionica (Jindra, 2010, 83-85).

Djeca i mladi primarna su ciljana skupina pedagoskih radionica, te ih muzeji redovito provode
prilikom suradnje s odgojno — obrazovnim ustanovama. Muzejski pedagog osmisljava grupni
program radionice sukladno s potrebama i odgojno - obrazovnim ciljevima koji se trebaju ostvariti
prilikom posjeta. Muzeji, iz ovog razloga trebaju zajedno sa odgojiteljima ili nastavnicima
uspostaviti i definirati ciljeve radionice, te odrediti glavnu temu, materijale, sadrzaje i aktivnosti

koje ¢e se provoditi tokom radionice (Martinko, 2012, 165).
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5. SURADNJA ODGOJNO-OBRAZOVNE USTANOVE S KULTURNOM
USTANOVOM

Mnoge organizacije koje se bave umjetnosti, kulturnom bastinom i medijima djeluju
neovisno o formalnom obrazovnom sustavu, unato¢ tome $to imaju izri¢ite obrazovne ciljeve.
Zapravo, moze se tvrditi da su kulturne organizacije povijesno utemeljene s obrazovanjem kao
srediSnjim dijelom svoje misije, buduc¢i da nude moguénosti pojedincima da steknu kulturno
znanje i razumijevanje. S obzirom na to, ocito je da kulturne organizacije, ukljucujuci
umjetnike, obrtnike, dizajnere i druge kulturne ili umjetnicke stru¢njake, ¢esto blisko suraduju
s formalnim obrazovnim sustavom, koji ukljucuje vrtic¢e, Skole, odgojitelje 1 ucitelje. Ova
partnerstvo rezultiraju $irokim rasponom obrazovnih aktivnosti i inicijativa gdje umjetnici i

redovni obrazovni djelatnici poducavaju istovremeno (Vermeersch i Vandenbroucke, 2013).

Suradnja kroz radionice omogucuje djeci da istrazuju, otkrivaju nove stvari i usvajaju
znanja kroz igru. Radionice su izvrstan oblik suradnje koji se moze provoditi unutar ili izvan
odgojno-obrazovnih ustanova. Ovisno o temi, radionice mogu imati edukativni, zabavni ili
duhovni karakter. Aktivno sudjelovanje djece u edukativnim radionicama pomaze u
osvjes¢ivanju zajednice o raznolikosti modernih oblika suradnje u odgojno-obrazovnim
ustanovama. Radionice se prilagodavaju uzrastu djece 1 kreiraju se prema njihovim interesima
1 zeljama, uz suradnju s stru¢nim suradnicima i odgojiteljima. Lokacija provodenja radionica

moze varirati ovisno o njihovom sadrzaju (Brasni¢, 2019, 9-12).

Obrazovno iskustvo unutar muzeja sastoji se od tri primarna elementa. Pocetni element
naziva se neformalno ucenje koje ukljucuje sporadi¢no ucenje izvan formalnog obrazovnog
sustava 1 obuhvaca razli¢ite oblike. Drugi element ukljucuje uc¢enje kroz promatranje, dok je
treca komponenta eksperimentalno ucenje. Ove komponente mogu izravno iskusiti ili

omoguciti odrasli, poput roditelja ili vodi¢a (Hod-Shemer i Sher, 2022, 42-43).

Suradnja izmedu vrti¢a 1 muzeja ima iznimnu vaznost koja se o€ituje kroz sljedece aspekte

(Bransi¢, 2019, 9-12):

e Upoznavanje kulturnog naslijeda - Muzeji pruZzaju priliku za upoznavanje bogate
kulturne bastine, $to je od iznimne vaznosti za razvoj djece. Djeca mogu stjecati znanja
0 povijesti, tradiciji 1 obiCajima vlastite zemlje, ali 1 drugih kultura. Ovo iskustvo
pomaze djeci u razumijevanju razli¢itosti 1 razvijanju medusobnog posStovanja.

e Razvoj motorickih i perceptivnih vjeStina - Suradnja izmedu vrti¢a 1 muzeja

doprinosi razvoju motorickih i perceptivnih sposobnosti djece. Posjet muzeju
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omogucuje djeci da razviju koordinaciju ruku i o¢iju, poboljSaju sposobnost opazanja
detalja te unaprijede svoje govorne i jezi¢ne vjeStine. Takoder, djeca imaju priliku
upoznati razlicite materijale, boje i teksture, Sto potice razvoj finih motorickih
sposobnosti.

e Razvijanje kreativnosti i maste - Posjet muzeju pruza djeci priliku da se upoznaju s
razli¢itim umjetnickim stilovima, likovnim tehnikama 1 kulturama te ih potic¢e na razvoj
kreativnosti i maste. Djeca se inspiriraju izlozenim predmetima te imaju mogucnost
stvarati vlastite likovne radove ili sudjelovati u raznim radionicama koje ih motiviraju
da kreativno izraze svoje ideje.

e Poticanje istrazivackog duha - Muzeji poticu istrazivacki duh kod djece i poticu ih na
postavljanje pitanja i trazenje odgovora. Djeca mogu istrazivati izloZzene predmete i
postavke, uciti o njihovoj povijesti 1 upotrebi te postavljati pitanja koja ¢e im pomoci u
razumijevanju svijeta oko sebe.

e Razvijanje socijalnih kompetencija - Suradnja izmedu vrtica i muzeja doprinosi
razvoju socijalnih vjestina kod djece, kao $to su suradnja, dijeljenje i poStovanje drugih.
Djeca imaju priliku sudjelovati u grupnim aktivnostima na radionicama ili jednostavno
razgovarati 0 izlozenim predmetima i svojim dojmovima, §to potiCe razvoj

komunikacijskih 1 druStvenih vjestina.

Uobicajeno je da odgojno-obrazovne ustanove uspostavljaju suradnju s razli¢itim kulturnim
institucijama, lokalnim udrugama i drugim ustanovama koje se nalaze u neposrednoj blizini
vrti¢a, a za koje odgojitelji smatraju da bi ta suradnja mogla biti vrijedna za ucenje 1 razvoj
djece. Kroz ovakve radionice i suradnju s lokalnom zajednicom, djeca imaju priliku upoznati
se s nac¢inom rada koji nije dio svakodnevnog boravka u vrti¢u. Kao §to se navodi u Hrvatskoj
enciklopediji, ova vrsta suradnje omogucuje djeci da se povezu s lokalnom zajednicom 1 uce o

njenim kulturnim i dru$tvenim vrijednostima. (Bransi¢, 2019, 9-12).

Kada govorimo o Dalmaciji, govorimo o podneblju u kojem je oCuvana tradicija starih
zanata kao $to su maslinarstvo, kiparstvo i lon¢arstvo, te mnogi drugi zanati, koji bi se kroz
suradnju odgojno — obrazovne ustanove i lokalne zajednice mogli pribliziti djeci umjesto da se
prepuste zaboravu. Prema Vinséak (1999, 78) ,,nazalost, danas smo svjedoci izumiranja starih
obrta i nestajanja predmeta koje su oni izradivali®. Upravo iz navedenih razloga, odgojitelji koji
rade u odgojno obrazovnim ustanovama bi trebali poticati djecu na ocuvanje kulture i bastine
njihovog kraja. Takoder, trebali bi zahtijevati vise sredstava koja ¢e im otvoriti vrata za ¢esce

suradnje s lokalnom zajednicom, viSe edukativno — zabavnih radionica i sadrZaja koji mogu biti
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poucni za djecu. Ovakva suradnja bazira se na zajedniCkom ulaganju i radu obje strane.
(Brasni¢, 2019, 9-12).

S obzirom na to da su obrazovne institucije temeljne drustvene institucije u kojima se odvija
organizirano ucenje i prenoSenje znanja na mlade narastaje, one sluze 1 kao mjesta odgoja
mladih pojedinaca bitna za njihovu integraciju u zajednicu. Znacaj kulturne bastine leZi u
njezinoj ulozi nositelja informacija i poruka iz proslosti, provodnika za njihov prijenos u
sadasnjosti i ¢uvara buducnosti. Predstavlja nekonvencionalan nositelj i izvor informacija i
znanja, svjedok ljudskog postojanja na odredenom prostoru i sredini. Stoga je vazno istaknuti
povezanost odgojnih ustanova i kulturne bastine, naglasavajuci njihovu zajedni¢ku prisutnost
u odredenom prostoru. Dodatno, koriStenje kulturne bastine u obrazovnim i odgojnim
procesima ima presudnu ulogu u poticanju nacionalne svijesti i osjecaja lokalnog identiteta kao
osebujnog fenomena zajedni¢kog uéenja na izvorima materijalne kulture u najSirem smislu te

rijeci (Doki¢, 2016, 18).
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6. PRIMJER 1Z PRAKSE - suradnja muzeja i vrti¢a

6.1. Uvod u suradnju

Tema ovog diplomskog rada usmjerena je na suradnju izmedu kulturne ustanove —
muzeja i odgojno obrazovne ustanove — wvrti¢ u obliku suvremene muzejske prakse —
storytelling. Suradnja je provedena u Etnografskom muzeju u Splitu. Na radionici ,,Salturica

Biserka® i ,,Ribar Jure* sudjelovala su djeca iz DV Grigor Vitez i DV Kastela.

Struktura muzejskog posjeta osmisljena je na nacin da se, uz stru¢no vodstvo u kojem
se djeci predstavlja stalni postav ili njegovi pojedini segmenti ili povremene izloZbe,
omogucuje i prigodna radionica s ciljem osiguravanja aktivne uloge djeteta prilikom dolaska u
muzej. Dakle, muzejski posjet — voden od strane stru¢ne osobe, ukljucuje teorijski i prakti¢ni
dio. Djecu se uz vodstvo dodatno ohrabruje da se aktivno ukljuce i sudjeluju uporabom kvizova,
didakti¢nih listi¢a i pitalica. Muzej postaje polazna tocka za daljnje istrazivanje pa se ¢esto
ucitelji/nastavnici/odgajatelji i djeca odlucuju na prosirivanje tema koje su zapoceli dolaskom
u muzej Sto se onda konkretno nastavlja u vrticu ili Skoli. Praksa iz Etnografskog muzeja u
Splitu govori nam da je u sklopu organiziranog muzejskog posjeta bitno odrzati i
kreativne/prakti¢ne radionice, ali one same ne bi trebale biti svrhom. Naglasak je potrebno
staviti na prisvajanje odredenih znanja o muzejskom predmetu, a preko njega o povijesnom
kontekstu, religijskom, politickom, gospodarskom. Ono na S§to je osobito vazno je naglasiti
ulogu ¢ovjeka koji je taj predmet stvorio 1 upotrebljavao. Takoder, onda kada je to povezano s
temom, ukazuje se na regionalne posebnosti i na transformacije kulturnih elemenata u
muzejskoj radionici. Vazno je naglasiti da se storytelling u muzejskoj praksi ne koristi samo u
svrhu ucenja i obrazovanja, ve¢ i u svrhu zabave 1 stvaranja pozitivnih emocija kod posjetitelja.
KoriStenje pri¢a 1 narativa moze poboljSati iskustvo posjetitelja te ih potaknuti na ponovni

posjet i preporuku muzeja drugima (Premuz-Bipalo, 2013, 157-162).

Muzeji 1 vrtiéi su mjesta gdje djeca uce 1 otkrivaju nove stvari. Zajedno, nude bogato
okruzZenje za ucenje u kojem djeca mogu unaprijediti svoje vjestine, otkriti nove ideje 1 kulture
te se pripremiti za buduc¢nost. Kako bi djeci pruzili najbolje moguce iskustvo uc¢enja, muzeji
moraju prilagoditi svoje programe djeci. Dje¢ji vrti¢i mogu pomoc¢i muzejima planiranjem
posjeta 1 oglasavanjem njihovih dogadanja. Svaka bi zajednica trebala podrzati i1 poticati ovu

suradnju izmedu muzeja i djecjih vrti¢a jer je ona vazna za odrastanje i obrazovanje djece.
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6.2. Vaznost suradnje

Vaznost suradnje jest upoznati djecu s muzejom kroz suvremenu muzejsku praksu -
storytelling. Cilj suradnje da se odrazava interes za odlaskom u muzej i navike djece u
koristenju kulturnih sadrzaja u zajednici, potaknuti djecu da istrazuju, razvijaju kriticko
misljenje, kreativnost, socijalne vjestine... Ovo je osobito vazno jer zivimo u svijetu u kojem
se djeca sve viSe suoCavaju sa zatvorenim prostorima, digitalnom tehnologijom i virtualnom
stvarnos¢u. Sudjelovanje u aktivnostima muzeja moze djeci pruziti priliku da iskuse 1 uzivaju
u stvarnom svijetu i razviju svoje zanimanje za umjetnost, kulturu i povijest. Djeca na taj nacin
uce kako analizirati informacije 1 izvoditi zakljucke. Cilj radionica ,Salturica Biserka“ i ,,Ribar
Jure" je razviti svijest djeci o o€uvanju i njegovanju kulturne bastine i upoznati s kulturnom

bastinom na podrucju Dalmacije.

6.3. Zadaci za realiziranje radionice

Kako bi muzejska radionica bila uspjesno provedena, potrebno je razmotriti nekoliko
klju¢nih zadataka koji se trebaju provesti. Klju¢ za uspjesnu realizaciju muzejske radionice je
osigurati dobro planiranu, prilagodenu, sigurnu i interesantnu aktivnost koja ¢e ispuniti ciljeve
publike. Uz pravilnu provedbu ovih zadataka, muzeji mogu pruziti vrhunsku edukativnu uslugu
i privuéi publiku na zanimljiv i zabavan nac¢in. Za realiziranje radionice potrebne su pripreme

od strane odgojitelja i pripovjedaca.
a) za odgojitelja

e Odabir muzeja: odgajatelj treba odabrati muzej koji odgovara dobi djece. Odabirom
muzeja prilagodenog djeci osigurat ¢ete da se djeca mogu lako ukljuciti u tijek radionice
i zadrzati svoj interes tijekom posjeta.

e Priprema: odgajatelj bi trebao upoznati djecu sa odlaskom u muzej, dati im do znanja
§to mogu océekivati te ih pripremiti ih za posjet muzeju. Osim toga, potrebno je zakazati
vrijeme za posjet muzeju i unaprijed potvrditi je li otvoren sa muzejskim pedagogom.

e Interakcija s djecom: tijekom posjeta muzeju, odgajatelj bi trebao komunicirati s
djecom 1 poticati ih da iznose svoja razmisljanja i postavljaju pitanja. Kako bi se
sprijec€ili nezeljeni scenariji, odgajatelj treba pripaziti i na ponasanje djece te ih upoznati
sa pravilima ponasanja u muzeju.

e Evaluacija: nakon §to djeca napuste muzej, pozeljno je da se razgovara o posjeti

muzeja. Ako je potrebno, odgajatelj moze planirati vrticke aktivnosti na temelju
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informacija prezentiranih u muzeju kako bi pomogao djeci da bolje razumiju

informacije s kojima su se tamo susreli.

b) pripovjedac (King i Lord, 2015)

e Priprema i planiranje: pripovjedac treba temeljito istraziti izlozbu i pripremiti se za
predstavljanje, stvarajuéi pri¢u koja ¢e povezati eksponate na zanimljiv i edukativan
nacin.

e Interpretacija i prezentacija: pripovjedac¢ treba interpretirati i prezentirati izlozbu
tako da bude razumljiva i zanimljiva za razlicite vrste publike.

e Vodenje posjetitelja: pripovjedac treba voditi posjetitelje kroz izlozbu, pomazuéi im
da bolje razumiju izlozbu i otkriju detalje koji bi inace mogli propustiti.

e Povezivanje s drugim temama: pripovjedac treba povezati izlozbu s drugim temama,
poput povijesti, kulture, znanosti i umjetnosti.

e Stvaranje emocionalne veze: pripovjedac treba stvoriti emocionalnu vezu s izlozbom
1 njenim eksponatima kako bi posjetitelji razvili dublje razumijevanje i vecu povezanost
s izlozbom.

e Inkluzija: pripovjeda¢ treba prilagoditi prezentaciju izlozbe tako da bude dostupna i
ugodna za posjetitelje s razli¢itim sposobnostima i potrebama.

e Stvaranje pozitivnog iskustva: pripovjedac¢ treba stvoriti pozitivno iskustvo za
posjetitelje kako bi se vratili u muzej 1 preporucili ga drugima.

e Evaluacija programa: pripovjeda¢ treba evaluirati svoj rad kako bi poboljsao svoj
program i prilagodio ga potrebama publike.

e Edukacija: pripovjeda¢ treba educirati publiku o vaznosti muzeja i izlozbe te ih
potaknuti da nastave istraZivati i uciti o temama koje su ih zainteresirale u muzeju.

e Suradnja s drugim struénjacima: pripovjedac treba suradivati s drugim stru¢njacima
u muzeju kako bi se osigurao kvalitetan program i bolje razumijevanje izlozbe 1 njenih

eksponata.
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7. RADIONICA ,,SALTURICA BISERKA“

Suradnja sa Etnografskim muzejom u Splitu i DV Grigor Vitez u Splitu — nakon
stru¢nog vodstva i razgledavanje muzejskih eksponata u muzeju djeca izraduju ,,opanak® iz
sinjske krajine. Muzejska radionica je potvrda dozivljenog, a djecje likovno stvaralastvo

materijalni je dokaz za to.

CILJ RADIONICE:

e kod djece od najranije dobi razvijati osjecaj poStovanja prema tradicijskoj kulturi
e poticati ouvanje i osjecaj pripadnosti vlastitoj kulturi i tradiciji
e upoznati djecu sa narodnim noS$njama naseg kraja

e poticati likovno tradicijsko stvaralastvo

TIJEK RADIONICE:

Na samom ulazu u muzeju pricekati ¢u ih odjevena u kastelansku narodnu nosnju.
Prilikom razgledavanja prostorija u muzeju, djecu ¢u motivirati na aktivnije sudjelovanje u
izraZzavanju i istrazivanju. Djeca ¢e imati priliku Siriti svoje znanje i spoznaje o narodnim
nos$njama, stalnoj postavi u muzeju, saznati §to vise o svojim povijesnim i kulturnim korijenima
te istraziti 1 oCuvati spomen na vlastitu bastinu. Nakon uvodnog teorijskog dijela/pripovijedanja
— obilaska muzejske postave slijede aktivnosti u muzejskoj radionici. U muzejskoj radionici
djeca ¢e izradivati ,,opanak® koji mogu ponijeti kao uspomenu iz muzeja.

Tijekom radionice ostvarene su dobrobiti kod djece, a to su: obrazovne, socijalne, osobne,

emocionalne i tjelesne dobrobiti.
a) Osobna, emocionalna i tjelesna dobrobit

e razvijanje motorickih vjestina

e uZzivanje u raznolikim aktivnostima 1 interakcijama

e razvijanje samostalnog djelovanja i misljenja

e otvorenost djeteta prema novim iskustvima i svijetu koji ga okruzuje

e inicijativnost i inovativnost djeteta (Nacionalni kurikulum za rani i predskolski 0dgoj i
obrazovanje, 2015, 10)
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b) Obrazovna dobrobit

e inicijativnost i radoznalost djeteta
e zaokupljenost djeteta u odgojno-obrazovnima aktivnostima
e identifikacija raznih izvora ucenja i njihova primjena (Nacionalni kurikulum za rani i

predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 11)
c¢) Socijalna dobrobit

e zajednicko djelovanje djeteta s pojedincima i zajednicom

e razumijevanje i prihvacanje razli¢itosti 1 drugih osoba

e ulaganje u kvalitetne odnosa djeteta s vrSnjacima i odraslima

e pregovaranje, aktivno sudjelovanje

e osvjeStavanje svoje uloge u zajednici/okruzenju

e videnje sebe kao ¢lana zajednice koji joj doprinosi

e djetetovo odgovorno ponaSanje prema drugima i sebi

e percepciju sebe kao ¢lana zajednice koji ima priliku i moguénosti pruzanja doprinosa
zajednici

e odgovorno ponasanje djeteta prema sebi i drugima (Nacionalni kurikulum za rani i

predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 11)

Pitanja za djecu:

e Sto vam se najvise svidjelo prilikom posjeta muzeju?
e Sto muzej ¢uva? Koje predmete?
e Sto mislite je li $alturica Biserka postojala?

e Je li vam bilo tesko raditi ,,opanak*?
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7.2. Fotogalerija radionice

Slika 8. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu

Slika 9. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu
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Sika 14. Likovna radionica — memory ,,Hrvastke narodne  Sika 15. Likovna radionica — pitalica o no$njama

nosnje*
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7.3. Djecje izjave

., Najvise mi se svidila bacva u sobi. Muzej cuva igracke, kostime, perike. Vidia Sam ja istu
neku kosu ka Sta ima teta. U muzeju mozemo nauciti kako radit one cipele i Sivati. Mislim da
teta Biserka stvarno postoji. Nije mi bilo teSko raditi cipele (opanke) i u muzeju mozemo jos

igrati memory. "
Marin, 7 god.

., Najvise mi se u muzeju svidile papuce. U muzeju se cuva torba, haljine i nausnice. Naucila
sam kako raditi papuce. Teta Biserka postoji jer ima takvo ime. Nije mi bilo tesko raditi

¢

papuce (opanke) i u muzeju bi jos crtala.
Rosana, 4 god.

., Najvise mi se svidjelo kad smo trazili bijelu kutijicu. U muzeju se cuva odijelo i ostale stvari.
U muzeju moZemo naucit svasta. Mozemo naucit radit papuce. Teta Biserka Zivi u muzeju, to

je njezina kuca. Bilo mi je malo tesko raditi papuce (opanke).
Kaja, 6 god.

,, U muzeju mi se svidjelo kad smo radili opanke. Muzej ¢uva ogrlice, nausnice, haljine i
zaboravio sam...neke puske...vino...U muzeju se moze nauciti krojit. Mislim da Biserka ne
postoji jer nema plocice na zidovima. Kad sam tek poceo radit opanke bilo mi je tesko. U

muzeju mozemo igrati jos na memory. Muzej je di ima puno zanimljivih stvari.
Ivano, 5 god.

., U muzeju mi se svidilo ono kad smo radili opanke. Muzej cuva bisere.. nozeve, ogrlice. U
muzeju mogu naucit radit cudesne stvari i ja bi jos Sija tamo. Mislim da teta Biserka postoji.

«

Nije mi bas bilo jasno Sta teta Biserka govori zato Sta sam pola toga zaboravia jer spavam.
Marin, 6 god.
,, U muzeju mi se najvise svidjelo oni krevetici i posuda di se piski. U muzeju se cuvaju
haljine, narukvice, puske, svjetla, moze se nauciti raditi papuce, crtati, mislim da Salturica

Biserka nije postojala mislim da je to samo prica. Nije mi bilo tesko raditi opanke, u muzeju

bih jos gledao camce, drvene. U muzeju istrazujemo neke stvari. Dodao bih da u muzeju nesto

3

crtamo i Setamo.

Gabriel, 6 god.
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8. RADIONICA ,,RIBAR JURE“

U drugoj radionici u Etnografskom muzeju u Splitu sudjelovala su djeca iz DV Kastela.
Jedan od zadataka pripravnika tijekom staziranja su ogledne aktivnosti. Kao pripravnik
odgojitelj odlucila na jedan veliki izazov - provodenje ogledne aktivnosti u muzeju. Radionica
je osmisljena prema interesu djece iz skupine. Nakon pocetnog poticaja - storytellinga djeca su
imala aktivnosti koje su bile podijeljene u centrima: istrazivacki centar, centar pocetnog Citanja
i pisanje, dramski te stolno-manipulativni centar. ,,Tavan“ muzeja je u potpunosti promijenio

izgled i bio prilagoden za odvijanje ogledne aktivnosti.

CILJ RADIONICE:

e pribliziti kulturnu bastinu djeci kroz interaktivnu i edukativnu aktivnost
e razvijanje kreativnosti i maste
e poticanje suradnje i timskog rada

e razvoj socijalnih vjestina

TIJEK RADIONICE

Radionica je namijenjena za djecu vrticke dobi. Traje sat vremena, a u provedbi se
sastoji od dva dijela. Prvi dio radionice je obilazak muzeja sa struénim vodstvo — storytelling.
Djecu sam docekala na Peristilu, obufena u kastelansku radnu nos$nju. Razlog odabira
kastelanske noSnje jer nije u postavi muzeja i njegovanje kulture gdje zivim. Drugi dio radionice
je muzejska radionica koja je podijeljena po centrima za aktivnost kao u odgojnoj skupini.

Muzejska radionica je dobila potpuno novu vizuru prilagodena dje¢jem uzrastu.

U radionici ,,Ribar Jure®, takoder su ostvarene dobrobiti.

a) Osobna, emocionalna i tjelesna dobrobit

e uzivanje u razli€itim interakcijama i aktivnostima

e otvorenost djeteta prema svijetu oko sebe i prema novim iskustvima

e razvoj identiteta djeteta (osobnog i socijalnog)

e spremnost djeteta na donoSenje odluka koje se odnose na njegove aktivnosti

e inicijativnost i inovativnost djeteta (Nacionalni kurikulum za rani i predskolski odgoj i
obrazovanje, 2015: 10)
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b) Obrazovna dobrobit

radoznalost i inicijativnost djeteta

kreativnost, stvaralacki potencijal djeteta

percepcija sebe kao osobe koja moze i voli uciti

otkrivanje radosti i korisnosti ucenja

identifikaciju razli¢itih izvora ucenja i njihovu raznovrsnu primjenu

visoku ukljuéenost djeteta u odgojno-obrazovne aktivnosti (zaokupljenost) (Nacionalni

kurikulum za rani i predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 11)

c) Socijalna dobrobit

razumijevanje i prihvacanje drugih i njihovih razli€itosti (proizaslih iz vjerskih, rasnih,
nacionalnih, kulturoloskih i drugih razli¢itosti ili posebnih potreba)

uskladenost s obrascima, pravilima, normama i zahtjevima socijalne grupe/zajednice
uspostavljanje, razvijanje i odrzavanje kvalitetnih odnosa djeteta s drugom djecom i
odraslima percepciju sebe kao vaznog dijela zajednice/okruzenja

osjecaj prihvacenosti i pripadanja

percepciju sebe kao ¢lana zajednice koji ima priliku i moguénosti pruzanja doprinosa
zajednici odgovorno ponasanje djeteta prema sebi i drugima (Nacionalni kurikulum za

rani i predskolski odgoj i obrazovanje, 2015, 11)

Pitanja za djecu:

Sto im se najvise svidjelo prilikom posjeta muzeju?
Sto muzej ¢uva? Koje predmete?

c¢emu se moZe nauciti u ovakvom muzeju?

Da li mislite da tu Zivi ribar Jure?

Da li vam se svidjelo pecati?

Hocete 1i ponovo posjetiti muzej?
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8.1. Fotogalerija

Slika 18. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu Slika 19. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu
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Slika 20. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu

Slika 22. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu  Slika 23. Storytelling- Etnografski muzej u Splitu
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Slika 24. Radionica ,,Ribar Jure* - memory Slika 25. Radionica ,,Ribar Jure* — dramski centar

Slika 26. Radionica ,,Ribar Jure® — dramski centar
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8.2. Djecje izjave
., Najvise mi se u muzeju svida Sto smo se igrali. Muzej cuva sve osobne stvari. U muzeju se
moze nauciti o svim stvarima. Ja mislim da ribar Jure Zivi ne Zivi tamo, ali ¢u opet rado doci

3

posjetiti muzej. Najvise mi se svida kad smo pecali ribu i kad smo stavljali Skoljke u zdjelicu. *

Luka, 5 god.

»Najvise mi se svidjelo kad smo se igrali. Tamo imaju igracke na katu. Sjecam se kad smo se
popeli na kat, tamo smo vidjeli camac. U muzeju se moze nauciti o umjetninama, bas neke
predivne slike. Najvise mi se svidjelo pecati ribe. Ja mislim da ribar Jure Zivi u muzeju i

ponovo ¢u doc¢i u muzej. *

Noa S., 5 god.

»INajvise mi se svidjelo prilikom posjeta muzeja camac. Muzej cuva stare predmete, koje su
prije ljudi nosili. Ribar Jure ne Zivi u muzeju, Zelim ponovo doci u muzej. Najvise mi se

“«“

svidjelo pecati.
Noa M., 6 god.

»INajvise mi se svidjelo priliko posjete muzeja kampanel Svetog Duje, igracke i pogled od
trajekta i one udice. Muzej cuva igracke, krevet, poglede na brodove... U muzeju mozemo
naucit da moramo bit dobri i ne rusit igracke. Mislim da u muzeju Zivi ribar Jure. Najvise mi
se svidjelo pecati ribe i ponovo ¢u posjetit muzej jer Zelim opet na gornjem katu vidit kako

«

brodovi idu.
Niko, 6 god.

., Najvise mi se svidjelo kad smo lovili ribice. Muzej cuva stare predmete, one koji se vise ne

«

koriste. Mislim da ribar Jure Zivi tu, ponovo ¢u posjetiti muzej jer mi je tamo bilo odlicno. *

Ante, 6 god.

,, Najvise mi se svidjelo kako vatamo ribe. Muzej ¢uva sve predmete: ribe, bojice, brodove.. U
muzeju se moze nauciti kako crtati, vatati ribe i kako se igramo sa slovima. Mislim da tu Zivi

ribar Jure i ponovo ¢u posjetiti muzej jer je bas dobar muzej.

Antonio, 5 god.
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9. ZAKLJUCAK

Ovim diplomskim radom dokazali smo kako storytelling, kao oblik suradnje izmedu
odgojno — obrazovnih institucija i muzeja, moze biti mocan alat za ukljudivanje djece

predskolske dobi u ucenje o povijesti, lokalnoj tradiciji, znanosti, umjetnosti i kulturi.

KoriStenjem interaktivnih aktivnosti, jezika primjerenog uzrastu, osjetilnih 1 emotivnih
iskustva, muzeji imaju priliku stvoriti okruzenje koje potic¢e kreativnost i znatizelju. U praksi
smo potvrdili da je storytelling koristan za djecu predSkolske dobi jer razvija njihove jezicne
vjestine, poboljSava njihovo pamcenje i razumijevanje, te potice drustvene interakcije i
empatiju. Okruzeni stvarnim muzejskim izloScima, djeca putem storytellinga mogu uspostaviti
smislenu vezu izmedu onoga §to im je reeno pricom koju su ¢uli i onoga §to vide oko sebe,

stvarajuci intenzivnije i pamtljivije iskustvo uéenja.

Medutim, vazno je zapamtiti da kako bi storytelling u muzejima bio uspjeSan za
predskolsku djecu, treba biti pazljivo osmisljen i proveden, uzimajuci u obzir razinu razvoja i
interese djece ove dobi. Pripovjedaci trebaju koristiti jezik primjeren dobi, ne preopterecivati
djecu s previse informacija i dati im priliku za interakciju, postavljanje pitanja i promatranje

1zlozaka.

Zakljucno, storytelling u muzejima moze biti kvalitetan i u€inkovit nacin upoznavanja
djece predskolske dobi s nevjerojathom povijesti, ljepotama umjetnosti i kulture, te ¢udima

znanosti, pri tom poti¢uc¢i njihovu znatizelju 1 nadahnjujuci njihovu ljubav prema ucenju.
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https://muze.hr/projekti/centar-za-posjetitelje-ivanina-kuca-bajke/
https://muze.hr/projekti/centar-za-posjetitelje-ivanina-kuca-bajke/

Slika 25. Radionica ,,Ribar Jure® — dramski centar (Izvor: privatni album)

Slika 26. Radionica ,,Ribar Jure® — dramski centar (Izvor: privatni album)
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SAZETAK

Muzeji osim svoje uloge u kulturnom razvoju drustva, imaju 1 obrazovnu funkciju u koju se
posljednjih godina sve vise ulaze. Glavni za provodenje aktivnosti unutar edukativnih odjela
muzeja su muzejski pedagozi, ¢ija je zadaca osmisliti razli¢ite kreativne i interaktivne radionice
I nove pristupe, namijenjene posjetiteljima razli¢itih dobnih skupina s posebnim fokusom na

one najmlade koji tek ulaze u ovaj svijet.

U sklopu ovog rada, putem radionice provedene u obliku storytellinga, na edukativno — zabavan
nacin uveli smo ucenike DV ,,Grigor Vitez“ i DV ,,Kastela“ u svijet kulturne bastine. Rezultati
I reakcije predskolske djece pokazali su kako je ovakav interaktivan pristup odli¢na potvrda
teorije u praksi i savrSen nacin za usvajanje znanja o muzejskom predmetu, ali i poticanje

kreativnosti i stvaranje pozitivnih emocija.

Kljuéne rije€i: muzej, obrazovanje, radionica, storytelling, vrti¢
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CONTEMPORARY MUSEUM PRACTICES — STORYTELLING AS A FORM OF
COOPERATION BETWEEN A MUSEUM AND AN EDUCATIONAL INSTITUTION

ABSTRACT

In addition to their role in the cultural development of society, museums also have an
educational function, which has been increasingly invested in in recent years. Museum
pedagogues are in charge of carrying out activities within the museum's educational
departments, and their task is to develop various creative and interactive workshops and new
approaches, intended for visitors of different age groups, with a special focus on the youngest

who are just entering this world.

As part of this master thesis, through a workshop conducted in the form of storytelling, we
introduced the students of DV “Grigor Vitez” and DV “Kastela” with the world of cultural
heritage in an educational and fun way. The results and reactions of preschool children showed
that this kind of interactive approach is an excellent confirmation of theory in practice and a
perfect way to acquire knowledge about museum objects, but also to stimulate creativity and

create positive emotions.

Keywords: museum, education, workshop, storytelling, preschool
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SVEUCILISTE U SPLITU
FILOZOFSKIFAKULTET

IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

kojom ja Mia BoZi¢-Brni¢, kao pristupnica za stjecanje zvanja magistrice Ranog i
predskolskog odgoja i obrazovanja, izjavljujem da je ovaj diplomski rad rezultat iskljucivo
mojega vlastitoga rada, da se temelji na mojim istraZivanjima i oslanja na objavljenu literaturu
kao 3to to pokazuju koriStene biljeske i bibliografija. Izjavljujem da niti jedan dio
diplomskoga rada nije napisan na nedopusten na¢in, odnosno da nije prepisan iz necitiranoga
rada, pa tako ne kr§i niGija autorska prava. Takoder izjavljujem da nijedan dio ovoga
diplomskoga rada nije iskoristen za koji drugi rad pri bilo kojoj drugoj visokoSkolskoj,

znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Split, 23.05.2023.

Ll .
Potpis: HBO%‘O'BHU‘C’



I1ZJAVA O POHRANI DIPLOMSKOGA RADA
U DIGITALNI REPOZITORI1J FILOZOFSKOGA FAKULTETAU SPLITU

Student/Studentica: Mia Bozi¢-Bmié

Naslov rada: Suvremena muzejska praska — storytelling kao oblik suradnje muzeja i
odgojno-obrazovne ustanove

Znanstveno podrudje: Drustvene znanosti
Znanstveno polje: Pedagogija

Vrsta rada: Diplomski rad

Mentor rada: doc. dr. sc. Vedran Barbari¢
Clanovi Povjerenstva: izv. prof. dr. sc. Marija Braj¢i¢

doc. dr. sc. Branimir Mendes

Ovom izjavom potvrdujem da sam autorica predanoga diplomskoga rada i da sadrzaj njegove elektronicke
inagice potpuno odgovara sadrZaju obranjenoga i nakon obrane uredenoga rada. Slazem se da taj rad, koji
ée biti trajno pohranjenu Digitalnom repozitoriju Filozofskoga fakulteta SveuéiliSta u Splitu i javno
dostupnom repozitoriju Nacionalne i sveugilidne knjiznice u Zagrebu (u skladu s odredbama Zakona o
znanstvenoj djelatnosti i visokom obrazovanju, NN br. 123/03, 198/03, 105/04, 174/04, 02/07,46/07, 45/09,
63/11, 94/13, 139/13, 101/14, 60/15, 131/17), bude:

a) u otvorenom pristupu
b) dostupan studentima i djelatnicima FFST-a
b) dostupan $iroj javnosti, ali nakon proteka 6 mjeseci / 12 mjeseci / 24 mjeseca (zaokruZite

odgovarajuci broj mjesect).

U sluéaju potrebe (dodatnoga) ograniavanja pristupa Vasemu ocjenskom radu, podnosi se obrazloZeni

zahtjev nadleZznomu tijelu u ustanovi.

Mjesto, nadnevak: Split, 23.05.2023.
v,/ .
Potpis studenta/studentice: HBOZ]OBfﬂIO/




Izjava o pohrani i objavi ocjenskog rada
(zavr$nog/diplomskog/specijalistickog/doktorskog rada - podcrtajte odgovarajucée)

Student/ica: Mia Bozi¢-Brnié
Naslov rada: Suvremena muzejska praska — storytelling kao oblik suradnje

muzeja i odgojno-obrazovne ustanove

Znanstveno podrudje i polje: Drustvene znanosti, pedagogija

Vrsta rada: Diplomski rad
Mentor rada: doc. dr. sc. Vedran Barbarié¢
Clanovi povjerenstva: izv. prof. dr. sc. Marija Brajci¢

doc. dr. sc. Branimir Mende§

Ovom izjavom potvrdujem da sam autor/autorica predanog ocjenskog rada
(zavr$nog/diplomskog/specijalistickog/doktorskog rada - zaokruzite odgovarajuée) i da sadrzaj
njegove elektronic¢ke inacice u potpunosti odgovara sadrZaju obranjenog i nakon obrane uredenog
rada.

Kao autor izjavljujem da se slazem da se moj ocjenski rad, bez naknade, trajno javno objavi u
otvorenom pristupu u Digitalnom repozitoriju Filozofskoga fakulteta Sveudilista u Splitu i
repozitoriju Nacionalne 1 sveuciliSne knjiznice u Zagrebu (u skladu s odredbama Zakona o
visokom obrazovanju i znanstvenoj djelatnosti (NN br. 119/22).

Split, 23.05.2023.
v./n ./
Potpis studentice: H'BOZ'O Bl

Napomena:

U sluc¢aju potrebe ograni¢avanja pristupa ocjenskom radu sukladno odredbama Zakona o autorskom
pravu i srodnim pravima (111/21), podnosi se obrazlozeni zahtjev dekanici Filozofskog fakulteta u
Splitu.





