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Sazetak:

Obrazovanje je u 21. stoljeCu gotovo nezamislivo bez primjene informacijske i
komunikacijske tehnologije (ICT, eng. Information and Communications Tehnology) koja
nudi Sirok spektar alata koji mogu ostvariti nove mogucnosti u ucionici te poboljsati proces
stjecanja znanja, vjeStina i sposobnosti. Danasnja djeca se radaju kao digitalni urodenici koji
koriste alate digitalnog doba i zahtijevaju promjene i drugaciji nacin uc¢enja. Ako im pruzimo
promjene u odgojno-obrazovnom procesu koje su u skladu s njihovim vremenom, oni ¢e
samoobrazovanje i cjelozivotno ucenje. Razvoj i uporaba informacijske i komunikacijske
tehnologije u vezi s pedagogijskim teorijama uc¢enja omogucuje nastanak e-ucenja. E-ucenje
se implementira u sustavima e-ucenja, a dobro oblikovan i primijenjen nastavni sadrzaj pruza
mogucnosti i on-line i hibridnog scenarija u¢enja, poucavanja i testiranja znanja ucenika.
Stoga, u ovom diplomskom radu opisan je proces oblikovanja nastavnih sadrzaja Bajke u
sustavu e-u¢enja Moodle i aplikaciji Libar. Bajka Crvenkapica oblikovana je prema modelu
Analysis Design Develop Implement Evaluate (ADDIE) unutar definiranih faza. Osim toga s
ucenicima prvog i drugog razreda osnovne Skole implementirani su oblikovani nastavni

sadrzaji u sustavu Moodle.

Kljucéne rije¢i: e-uCenje, sustav Moodle, aplikacija Libar, bajke



Summary:

Education in the 21st century is almost unthinkable without the use of Information and
Communication Technology (ICT) that offers a wide range of tools which can accomplish
new possibilities in the classroom and improve the process of acquiring knowledge, skills and
abilities. Today's children are born as digital natives who are using the tools of the digital age
and require changes and a different way of learning. If you provide them changes in the
educational process that are consistent with their time, they will become more independent,
more active, more flexible, more dynamic, more resourceful, more creative and more ready
for self-education and lifelong learning. The development and use of information and
communication technologies in connection with the pedagogical theories of learning enables
the creation of e-learning. E-learning is implemented in the systems of e-learning, and well
designed and implemented instructional content provides opportunities both online and hybrid
scenarios learning, teaching and testing knowledge of students. Therefore, this graduate work
describes the process of designing of the teaching content of fairy tales in the e-learning
system Moodle, and application Libar. The fairy tale little Red Riding Hood is designed
according to the model Analysis Design Develop Implement Evaluate (ADDIE) within the
defined phases. In addition, to the students of the first and second grades of the elementary

school designed teaching facilities are implemented in the system Moodle.

Keywords : e-learning, Moodle, Libar, fairy tales



1. Uvod

Reforme obrazovnog sustava koje ukljuCuju organizacijske, tehnoloske i metodoloSke
aspekte postale su vidljive na svim razinama, a neformalni oblici obrazovanja sve vazniji.
Interes javnosti za e-ucenje je vrlo velik pa se mozZe kazati da je ono temeljni trend razvoja u
obrazovanju. Da bi se platforma e-ucenja integrirala u proces ucenja i poducavanja potrebno
je prije svega razmisliti o strategijama ucenja i poducavanja, nacinu uvodenja i koristenja

sustava e-u¢enja te samoj kontroli vezanih procesa (Cukusié, Jadri¢, 2012.).

Primjena koncepata e-u¢enja u uvjetima u kojima se polaznike stavlja u srediSte
pozornosti na nacin da se zeli potaknuti Sto veéa prolaznost, zadovoljstvo i uspjesnost je sve
rasprostranjenija. Za osiguravanje zeljenih, adekvatnih i ciljanih rezultata, procesom e-ucenja

je prije svega potrebno pravilno upravljati (Jadri¢, Cukusi¢, Lenkié¢, 2013.).

U danasnje vrijeme suoceni smo s promjenama u zivotnom okruzenju koje ukljucuju i
promjene u obrazovanju. Nastava se sve ¢eSce veze uz ucenje i poucavanje na sustavima e-
ucenja koji podrazumijevaju uporabu edukacijske tehnologije, elektroni¢kih medija te
informacijsku i komunikacijsku tehnologiju. U novim putevima ucenja nastavni materijali su
bogatiji, sadrze multimedije 1 internet te samim time poucavanje cine fleksibilnijim.
Zahvaljujuéi svojoj popularnosti 1 jednostavnosti koriStenja, moZzemo re¢i kako je sustav
Moodle postao suvremeno nastavno sredstvo koje unaprjeduje mogucnosti poucavanja.
Nastavni sadrzaji koji su oblikovani na sustavu Moodle su zanimljivi i kreativni, a
komunikacija izmedu ucenika i ucitelja je brza i djelotvorna. Ucitelji postaju inovativni vodici

cjelokupnog procesa, a ucenici aktivni sudionici kvalitetno osmisljenog rada.

Cilj ovoga rada je prikazati oblikovanje sadrZzaja bajke na sustavu Moodle i na aplikaciji
Libar. U drugom poglavlju rada, prikazan je znacaj knjizevne vrste bajka, definicija bajke te
njezine prednosti i nedostaci. U tre¢em poglavlju je prikazan proces oblikovanja bajke
Crvenkapica na sustavu Moodle, dok je u ¢etvrtom poglavlju prikazan proces oblikovanja
bajke Crvenkapica u aplikaciji Libar. Implementacija bajke Crvenkapica u sustavu Moodle
prikaza je u petom poglavlju rada. Sesto poglavlje donosi zaklju¢ak, a u sedmom je navedena

literatura. Osmo poglavlje s popisom priloga zakljucuje diplomski rad.



2. Znacaj knjiZevne vrste bajka

Pri definiranju djecje knjizevnosti najvazniji kriterij je svakako namijenjenost
knjizevnog djela djetetu te njegova prilagodenost. Prava granica izmedu ,,velike* i ,,male*
djecje literature ovisi o tome koliko djeca znaju o svijetu, kada dolaze do odredenih spoznaja i
na koji ih nac¢in dozivljavaju i primaju. Kao §to je u znanosti potrebno odredeno predznanje za
razumijevanje stru¢nih djela, tako je i za dozivljavanje umjetnickih literarnih ostvarenja
potrebna odredena dob i odredeno zivotno iskustvo. Djela koja se uvrStavaju u djecju
knjizevnost moraju tematikom i formom biti pristupacna djeci, prilagodena dje¢joj dobi,
njihovim interesima i potrebama te mogucénostima njihovog dozivljavanja. Crnkovi¢ smatra
kako je djec¢ja knjizevnost poseban dio knjizevnosti koji obuhvaca djela koja po tematici i
formi odgovaraju djecjoj dobi (priblizno, 3.-14. godine), a koja su svjesno namijenjena djeci,
ili su tijekom vremena, izgubivsi mnoge osobine, postala prikladna za djecju dob, potrebna za

njihov estetski i drustveni razvoj (Crnkovi¢, 1971.).

Jedna od osnovnih vrsta djecje knjizevnosti je bajka. To je jednostavna prozna vrsta
koja je prepoznatljiva po ¢udesnim pretvaranjima, jedinstvenom zbiljskom i nadnaravnom
svijetu, ponavljanju radnje, prepoznatljivim likovima, sukobu dobra i zla, nagradi i kazni,
postavljanju uvjeta i kusnji, odgadanju nagrade te carobnim predmetima i cudesnim
pretvaranjima. U odredenju bajke pojam ¢udesno, ¢arobno ili nadnaravno govori 0 njezinoj
posebnosti medu pricama, te je upravo zbog toga mnogi nazivaju kraljicom price (Pintari¢,
2008.). Razdoblje od Cetvrte do sedme godine smatra se razdobljem bajke. Djeca u tom
razdoblju vjeruju u ono Sto se zbiva u bajkama, ili se uzivljavaju u njih kao da vjeruju, i
tjeraju odrasle da ih u beskraj ponavljaju. Naravno, bajke ¢e djeca citati i kasnije, prema
nastavnom planu 1 programu za osnovnu Skolu, bajka je obavezna lektira ve¢ u prvom
razredu. U ovom razdoblju mnoga djeca vole mijenjati bajke, igrati se sa bajkama te dodavati
nesto svoje. Bajka je jedan od najstarijih oblika usmenog narodnog stvaralastva koji polazi od
mitoloSkog poimanja svijeta u kojem se susrecu fantasti¢ni likovi, prizori i dogadaji. Bajka
ima zaplet, razvoj i zakljucak, a granice izmedu stvarnog i izmisljenog svijeta se brisu. To je
knjizevna vrsta s kojom se djeca najranije susrecu, a koja ih prati prilicno dugo te ostavlja

najjace tragove (Crnkovi¢, 1971.).

Od vremena do vremena stvara se polemika oko toga je li bajka vise Steti ili koristi
djetetu. Protivnici bajke smatraju da je ona Stetna jer se temelji na prejakoj i nekontroliranoj

masti, jer podrZzava praznovijerje, jer u njoj nalazimo mitologiju i religiozna shvacanja, jer
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odvla¢i dijete od realnog svijeta, pogoduje nerazmjernom razvitku maste i Stetnim
predrasudama, jer ostavlja Stetne tragove na dje¢joj psihi te uspavljuje dijete i zatvara mu
pogled u realan zivot. Suprotno od protivnika bajke, pobornici iznose argumente njoj u prilog.
Oni smatraju kako je dobro usmjerena masta korisna a ne Stetna, kako djeca traze bajke i
snazno ih dozivljavaju, kako su bajke snazna umjetnicka djela, kako djeci treba omoguciti da
uistinu budu djeca, kako se preko pravilno usmjerene bajke moze snazno djelovati na dijete
prije nego S$to se mogu primjenjivati ostala sredstva, kako bajka pokazuje borbu Covjeka s
prirodom, kako u bajkama nalazimo borbu izmedu dobra i zla te kako uvijek pobjeduje dobro

(Crnkovi¢, 1971.).

Bajke promicu ljubav, postenje, jednostavnost, umjerenost, mudrost, razboritost,
poniznost i vjeru, a osuduju oholost, mrznju, bijes, pakost i samoljublje. U bajkama je
izrazena vjera u dobro, ali to dobro se ne nudi bez muke. Prema socijalnom stanju, likovi se
dijele na bogate i siromasne. Prema svijetu iz kojeg dolaze, na zbiljske i nadnaravne. Ulogu
lika u bajci mogu preuzeti i prirodne pojave, svemirska tijela, apstraktne imenice, razliciti
predmeti, zivotinje 1 ptice te drvece 1 bilje. Dobrota likova u bajkama je ¢esto iskazana lijepim
izgledom. Pretvaranje likova bajkama daje draZ, tajanstvenost i ljepotu. Za razliku od
pretvaranja u novi oblik, likovi se u bajkama mogu prerusavati ili sakrivati iza odjece kako bi
se izbavili iz nevolje ili, pak, nanijeli nekome zlo. Blago je u bajkama simbol kojemu se tezi,
ali je ono i izvor zla. Cesto su bajke utemeljene na biblijskoj istini o dobroti i ljubavi prema
bliznjemu, poniznosti i skromnosti, grijehu, spoznaji, kajanju i opraStanju. Bajkovita ideja
dobrote temelji se na biblijskoj spoznaji koja govori da se drugima ne ¢ini ono $to ne zeli$
sebi (Pintari¢, 2008.).

Kada uzmemo u obzir sve razloge protiv bajke i za nju, kada se razmotre potrebe
djeteta i kada uvidimo Sto sve bajka pruza, jasno je da je pravilno i u pravo vrijeme
upotrjebljena, bajka djetetu ne samo korisna nego i nuzno potrebna. Naravno, treba obratiti
pozornost i na to da svaka zloupotreba bajke, kao i svako pretjerivanje moZe nanijeti Stetu ili
umanjiti njezinu korist. Bajka je jedinstven izvor znanja za djecu i izuzetno djelotvoran
materijal u njihovu odgoju koji pomaze u razvoju estetskog ukusa djece, oblikovanju navika

percepcije i memoriranja te obnavljanja informacija.



3. Oblikovanje bajke u sustavu Moodle

3.1. Sustav e-uc¢enja Moodle

Primjena informacijsko komunikacijske tehnologije (ICT, eng. Information and
Communications Tehnology) postala je neizbjezna u svim zivotnim podruc¢jima pa tako i u
procesu ucenja. E-uc¢enje nema samo jednu definiciju. Ono se moze definirati kao potpora
ucenju primjenom mrezne tehnologije, posebice web-tehnologije ili kao kontinuirana
asimilacija znanja 1 vjestina stimuliranih sinkronim i asinkronim aktivnostima ucenja koje su
kreirane, dostavljene, podrzane i upravljane internetskim tehnologijama. Upotreba tehnologija
u podruéju e-uéenja treba imati svrhu, a ne biti sama sebi cilj (Cukusi¢, Jadri¢, 2012.). Sustav
za e-ucenje u osnovi je web aplikacija kojoj korisnici pristupaju putem web preglednika na
svojim racunalima dok god imaju pristup internetu. Sustav za e-ucenje Moodle radi u
okruzenju: baza podataka, web posluzitelj i PHP aplikacija, a moze se preuzeti na stranici
http://moodle.org.

Moodle je web aplikacija koja je namijenjena izradi i odrzavanju online kolegija.
Trenutno je najpopularnija platforma za e-ucenje zahvaljuju¢i tome Sto je jednostavan za
koristenje 1 Sto je preveden na mnogo razlicitih jezika. Rije¢ Moodle je akronim od izraza
Modularno objektno orijentirano dinami¢no obrazovno okruzenje (eng. Modular Object
Oriented Dynamic Learning Environment). Moodle je sustav za upravljanje sadrzajima,
odnosno sustav za upravljanje ucenjem. Temeljen je na sustavu otvorenog koda (Open
source), $to znaci da korisnici imaju uvid u izvorni kod, ali i mogucnost da aplikacije

promijene i prilagode vlastitim potrebama (Bosni¢, 2006.).

Proizvodaci sadrzaja u Moodle sustavu su uglavnom nastavnici koji rade dizajn,
pisanje, ilustriranje, animaciju, video i sli¢no, u svrhu osmisljavanja i izrade sadrzaja za e-
ucenje. Korisnici sadrzaja postavljenih u te¢ajevima za e-uc¢enje u Moodle sustavu su s druge
strane polaznici, uenici i studenti, a posluZitelj usluge je institucija ili organizacija koja
omoguc¢ava Siru dostupnost materijala odnosno sustava za e-ucenje. Neke od najbitnijih
prednosti e-ucenja koje pridonose sve vecoj popularnosti Moodle sustava su: uklanjanje
geografskih 1 vremenskih ogranicenja, olakSan pristup sadrzajima za ucenje te neposredno
povezivanje polaznika teCajeva za e-uCenje. Od samog pocetka Moodle je usmjeren na
zadatak ucenja. Fokus nije na pruzanju informacija, ve¢ na dijeljenju ideja i izgradnji znanja
(Jadri¢, Cukusi¢, Lenkié, 2013.).


http://moodle.org/

3.2. ADDIE model

Bajka je u sustavu Moodle oblikovana prema modelu ADDIE. ADDIE oznadava
akronim za faze oblikovanja nastave: analizu (eng. Analyze), oblikovanje (eng. Design),
razvoj (eng. Development), implementaciju (eng. Implementation) te vrednovanje (eng.
Evaluation). Ovaj model je nastao na Sveucilistu u Floridi 1975. godine u suradnji s
ministarstvom obrane SAD-a u svrhu obuke vojnog kadra (Branson, Rayner, 1975). Po
svojim atributima ADDIE je genericki i interakcijski proces koji ne sugerira odredene teorije
ucenja. Odvija se unutar prostora definiranih faza te se pomocu njega precizno analizira: $to,
gdje, zasto, kako i tko ué¢i. Formativno vrednovanje koje se provodi tijekom oblikovanja
nastave je velika prednost ovog modela jer se na taj nacin izbjegavaju pogreske koje su
nastale tijekom procesa oblikovanja nastavnih sadrzaja. Svaka promjena, koja se dogodi

tijekom procesa, utjeCe na pojedine faze oblikovanja (Tomas, 2015.).

Faze ADDIE modela su: analiza, oblikovanje, razvoj, implementacija i vrednovanje

(http://www.about-elearning.com/addie-instructional-design-model.html). Svaka faza ima

svoj cilj te se prema njemu i vrednuje. Ako prethodna faza nije dobro odredena ni kvaliteta
sljede¢e nece biti zadovoljavajuca. Faza analize obuhvaca nacin na koji ¢e se provoditi
nastava, postavlja se cilj te planira potrebno vrijeme. U ovoj fazi se odreduje je li postavljeni
cilj u suglasnosti s rezultatima koji se o¢ekuju na kraju uc¢enja. Faza oblikovanja ispituje hoce
li se posti¢i krajnji cilj uz znanje 1 sposobnosti koje ucenici trebaju usvojiti. Faza razvoja trazi
aktivnost koja ¢e omoguciti najlak$e usvajanje znanja. Ova faza prati razvoj nastavnih
sadrzaja koji se prezentiraju u¢enicima. Faza implementacije obuhvaca realizaciju nastavnog
sadrzaja te ispituje imaju li ucenici zeljene vjestine i znanje koje se trazi u postavljenom cilju.
Posljednja faza ADDIE modela je faza vrednovanja. Razlikujemo dvije faze vrednovanja, to
su formativno i sumativno vrednovanje. Formativno vrednovanje se provodi tijekom svake
faze modela. Njegova glavna uloga je uocavanje problema i njegovo pravovremeno
otklanjanje. Ono je sastavni dio procesa stvaranja i oblikovanja nastavnih sadrzaja. Sumativno
vrednovanje se provodi na kraju primjene modela te se bazira na konatnom rezultatu procesa

(Tomas, Dobrota, 2015.).


http://www.about-elearning.com/addie-instructional-design-model.html

3.3.1.Oblikovanje bajke u sustavu Moodle prema ADDIE modelu

Bajka je u sustavu Moodle oblikovana prema ADDIE modelu. Zbog jasnijeg uvida u
cjelokupan proces oblikovanja nastavnog sadrzaja, dalje u tekstu je opisana svaka pojedina
faza ADDIE modela (analiza, oblikovanje, razvoj, implementacija i vrednovanje).

3.3.1. Faza analize u sustavu Moodle

Vrijeme potrebno za oblikovanje nastavne jedinice Bajke u sustavu Moodle je 10 sati.
U nastavnom procesu su sudjelovali ucenici prvog razreda osnovne $kole Spinut te ucenici
drugog razreda osnovne Skole Marjan. Ucenici osnovne Skole Spinut su se vec susreli sa
ovakvim nacinom ucenja i poucavanja, dok je za ucenike iz osnovne Skole Marjan 0vO bio
prvi susret sa sustavom Moodle. Svi u€enici su upoznati sa radom na racunalu te znaju osnove
njegovog koristenja. Kako je obrada bajke u prvom razredu propisana prema nastavnom planu
1 programu za osnovnu $kolu, svi ucenici su upoznati sa knjizevnom vrstom bajka te bajkom
Crvenkapica. Cilj nastave je da u€enici ponove: §to su to bajke i koja su obiljezja bajke, da se
prisjete Jacoba i Wilhelma Grimma kao jednih od najznacajnijih predstavnika bajki te da
ponove bajku Crvenkapica. Teorijskim dijelom obrade nastavne jedinice Bajke, obuhvacene
su 1 prikazane glavne odlike bajke, zanimljivosti iz Zivota brate Grimm te obrada bajke
Crvenkapica koja ukljucuje i kratak sadrzaj. Objekti ucenja su: lekcije, stranice, rjecnik,
individualni zadatak, forum, test, pitanja te anketa zadovoljstva. Procjena znanja i uspjesnosti
za lekcije Sto su to bajke i Braca Grimm - bajka Crvenkapica utvrduje se pitanjima tijekom
lekcija i testom - Provjeri svoje znanje. Nastava je u potpunosti usmjerena na ucenika, a

ucenje je individualno.

3.3.2. Faza oblikovanja u sustavu Moodle

Nastavna jedinica Bajke sadrZi: lekciju Sto su to bajke, lekciju Brac¢a Grimm - bajka
Crvenkapica, test, zadatak, rjecnik, forum, anketu zadovoljstva te YouTube link (priru¢nik za
sigurnost na internetu, bajka Crvenkapica:https://www.youtube.com/watch?v=nPja7TIXGxKk).
Pregled sadrzaja lekcije nalazi se s lijeve strane. Lekciji Sto su to bajke se sastoji od Sest

stranica. Od toga su cetiri stranice s tekstom, a dvije stranice s pitanjima. Naslovi stranica s
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tekstom su: Uvod, Bajka, ObiljeZja bajke i Bajka Crvenkapica. Pitanja se nalaze nakon
stranice Bajke i Obiljezja bajke. Jedno pitanje je dvoclani izbor (tip ,,to¢no-neto¢no), a drugo
pitanje je pitanje viSestrukog izbora. Stranica s naslovom Bajka Crvenkapica sadrzi poveznicu
koja ucenike automatski prebacuje na drugu lekciju - Braca Grimm - bajka Crvenkapica.
Lekcija Braca Grimm - bajka Crvenkapica se sastoji od sedam stranica. Od toga su tri
stranice s tekstom, a Cetiri stranice s pitanjima. Naslovi stranica s tekstom su: Jacob i Wilhelm
Grimm, Crvenkapica i Kratak sadrzaj. Iza prve dvije stranice s tekstom slijedi jedno pitanje,
dok posljednja stranica s tekstom sadrzi dva pitanja. Jedno pitanje je dvoclani izbor (tip
,,to¢no-neto¢no*), drugo pitanje je pitanje kratkog odgovora, dok su posljednja dva pitanja,
pitanja viSestrukog izbora. Test Provjeri svoje znanje sadrzi deset pitanja, od toga su pet
pitanja dvoclani izbor (tip “to¢no-netocno*), Cetiri pitanja su visestruki izbor, a jedno pitanje
je povezivanje pojmova. Rjec¢nik sadrzi objasnjenja dvanaest pojmova koji bi ucenicima
mogli biti nepoznati. Zadatak sadrZi upute s koracima koje uéenici moraju izvrsiti. Na forumu
ucenici raspravljaju o nastavnoj jedinici Bajke, uc¢enju na sustavu Moodle te daju kratak osvrt
na cjelokupan sat. Anketa zadovoljstva sadrzi pet pitanja dvoclanog izbora na koje ucenici
odgovaraju sa: slazem se ili ne slazem se. Klikom na poveznicu Crvenkapica, otvara se kratak
video koji je oblikovan kao prirucnik za sigurnost na internetu s motivima iz bajke

Crvenkapica.

3.3.3. Faza razvoja u sustavu Moodle

Nastavni sadrzaji su u sustavu Moodle oblikovani kroz jednu nastavnu jedinicu pod
nazivom Bajke. SadrZaji nastavne jedinice su podijeljeni na lekciju Sto su to bajke i lekciju
Braca Grimm - bajka Crvenkapica. Lekcija je sloZzena aktivnost koja se moze koristiti za
poduku i procjenjivanje znanja. Prilikom oblikovanja, niz stranica lekcije se pojavljuje
logickim slijedom, a grananje lekcija pruza moguénost programiranja puta ucenja u kojem
svaki to¢an odgovor donosi neke nove informacije i neka nova pitanja (Jandri¢, Cukusié,
Lenki¢, 2013). Faza razvoja treba pratiti kvalitetan razvoj nastavnog sadrzaja koji mora biti
jasan, jednostavan i pregledan ucenicima, stoga su sadrzaji nastavne jedinice Bajke
oblikovani u dvije lekcije koje se medusobno nadopunjavaju. Zadnja stranica lekcije Sto su to
bajke sadrzi poveznicu koja ucenike vodi na drugu lekciju (Braca Grimm - bajka
Crvenkapica). U prvoj lekciji uéenici uée o znacenju bajki i njezinim obiljezjima, dok je

druga lekcija posvecena bajki Crvenkapica, njezinoj analizi, autorima i kratkom sadrzaju. U
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obje lekcije, svaka stranica je naslovljena i ima moguénost grananja i prijelaza na sljedecu.
Svakoj lekciji u¢enik moze pristupiti kada god Zeli i koliko god puta Zeli. Lekcije se ne
ocjenjuju kako ni pitanja u njoj. Da bi presli na novu stranicu lekcije, ucenici moraju tocno
odgovoriti na postavljeno pitanje. Ukoliko uc¢enici neto¢no odgovore na postavljeno pitanje,
ostaju na onoj stranici na kojoj se nalazi tekst iz kojeg je formirano pitanje na koje nisu znali

odgovor. Ucenici dobivaju povratnu informaciju i za to¢an i za neto¢an odgovor.

L ekcija - Sto su to bajke

Prva stranica lekcije Sto su to bajke uvodi u¢enike u nastavni sadrzaj koji ¢e uditi. Na

stranici se nalazi i poveznica koja vodi na drugu stranicu lekcije.

Uvod

Draga djeco, dobrodosli u svijet bajke. @
Kroz ove lekcije ¢emo ponoviti Sto su to bajke.
Prisjetit cemo se i brace Grimm, kao i njihove bajke pod nazivom Crvenkapica.

Krenimo u taj caroban i €udesan svijet!

Slika 1. Prva stranica 1. lekcije

Na drugoj stranici lekcije predstavljena je knjizevna vrsta bajka. Na stranice se nalaze
dvije poveznice. Jedna poveznica vodi na trecu stranicu lekcije, dok se klikom na drugu

poveznicu otvara prvo pitanje na koje ucenici moraju odgovoriti.
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Bajka

Bajka je posebna knjiZevna vrsta kod koje se neobicno ispreplice sa zbiljom, na nacin da izmedu prirodnog i
neprirodnog, stvarnog i izmisljenoga nema pravih suprotnosti.

Znadenje rijeci bajka je Carati, vracati.

Bajke su pricane i zapisane u svim dijelovima svijeta, drZzavama, gradovima i selima. Zahvaljujuci tome,
danas postoje brojne zbirke koje sadrZe upravo te bajke.

Bajka je najprimjerenija djecjoj uzrasti i djeca se s njom vrlo rado susrecu.

OBILJEZJA BAJKE PITANJE

Slika 2. Druga stranica 1. lekcije

Prvo pitanje u lekciji Sto su to bajke je pitanje viSestrukog izbora koje od u¢enika trazi
da kliknu na jedan odgovor, od ponudena tri, za koji smatraju da je tocan. Pitanje glasi: Koje

Jje znacenje rijeci bajka?

Koje je znacenje rijeci bajka?

Plesati, spavati
UCciti, Citati

Carati, vracati

PREDAJ

Slika 3. Prvo pitanje 1. lekcije

Na trecoj stranici lekcije navedena su obiljezja bajke. Stranica sadrZi jednu poveznicu

koja ucenike vodi na drugo pitanje u lekciji.
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ObiljeZja bajke

- Bajke su pune ¢udesnog, nevjerojatnog, nadprirodnog.

. Covjek u njima ima neobi¢ne osobine i €udesne moci.

- Pune su nestvarnih bica.

« Pravda uvijek pobjeduje, dobar bude nagraden a zao kaZnjen.
+ Bajka briSe granice izmedu stvarnog i izmidljenog svijeta.

+ Toé&no vrijeme i mjesto radnje uglavnom nije odredeno.

+ Radnja je sastavljena od zaplela, razvoja i zakljucka.

PITANIE

Slika 4. Treca stranica 1. lekcije

Drugo pitanje u lekciji Sto su to bajke je pitanje dvodlanog izbora tipa ,.to¢no-

neto¢no®. Pitanje glasi: Bajka je knjizevna vrsta u kojoj pravda uvijek pobjeduje.

Bajka je knjiZzevna vrsta u kojoj pravda uvijek pobjeduje

Da

Ne

PREDA]

Slika 5. Drugo pitanje 1. lekcije

Cetvrta stranica lekcije je ujedno i kraj prve lekcije Sto su to bajke. Na stranici se
nalazi link Klikni i nauci o bajki Crvenkapica koji uCenike vodi na drugu lekciju Braca

Grimm-bajka Crvenkapica.
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Bajka Crvenkapica

— Klikni i nauci o bajki Crvenkapica
KRAJ OVE LEKCIJE I POCETAK DRUGE

Slika 6. Cetvrta stranica 1. lekcije — Kraj lekcije

Lekcija - Braéa Grimm — bajka Crvenkapica

Prva stranica lekcije Braca Grimm-bajka Crvenkapica prikazuje biljeSke o piscu,
odnosno zanimljivosti iz Zivota Jacoba i Wilhelma Grimma. Na stranici se nalaze dvije
poveznice. Klikom na poveznicu Pitanje , u¢enicima se otvara prvo pitanje u lekciji, dok ih

poveznica Crvenkapica vodi na drugu stranicu lekcije.

Jacob iWilhelm Grimm

- Braca Grimm su jedni od najznacajnijih predstavnika bajki.

« Skupljali su narodne bajke i price te ih doradivali.

« Njihove su bajke su vedre i vesele, pune mudrosti te ofis¢ene od pretjeranih grubosti.

- Krasi ih jezik i stil te saZetost.

« Grimmove bajke su na granici izmedu narodne bajke i umjetnicke bajke.

= Ukupno su sakupili i obradili 200 prica.

+ Neke od najpoznatijih bajki brace Grimm su: Crvenkapica, Ivica i Marica, Cvilidreta, TrnoruZica, Snjeguljica, Matovilka...

PITANJE CRVENKAPICA

Slika 7. Prva stranica 2. lekcije

Prvo pitanje u lekciji Bra¢a Grimm-bajka Crvenkapica je pitanje dvocélanog izbora,

tipa ,,to¢no-neto¢no®. Pitanje glasi: Bajke brace Grimm su grube i tuzne?

13



Bajke brace Grimm su grube i tuZzne.

O Ne
PREDA]

Slika 8. Prvo pitanje 2. lekcije

Na drugoj stranici lekcije prikazana je analiza bajke Crvenkapica. Na stranici se nalaze
dvije poveznice. Poveznica Kratak sadrzaj vodi ucenike na trecu stranicu lekcije, dok se
klikom na poveznicu Pitanje ucenicima otvara drugo pitanje u lekciji na koje moraju
odgovaoriti.

Crvenkapica

Crvenkapica je jedna od poznatijih prica iz slavne radionice Grimmovih bajki.

Iako u prici nema vjestica, vila i drugih nestvarnih bica, u njoj je puno bicnih i ih de
Unato¢ tome $to je Crvenkapica bila dobro dijete koje je uvijek slusalo majku i €inila onako kako bi joj majka rekla, ovog puta nije postupila ispravno.
» UVOD: na pocetku price Citatelji su sa C k i kakva je djevojcica.

« ZAPLET: pocinje naglo kada je djevojcica srela vuka.

« RASPLET: podinje dolaskom lovca koji spagava baku i unuku te ubija vuka.
= Vrsta djela: bajka.

- Vrijeme radnje: neodredeno.

+ Mjesto radnje: 3uma, bakina kuéa

« Likovi: Crvenkapica, vuk, baka i lovac

PORUKA PRICE JE DA DJECA TREBAJU PAZITI HA ZLE LJUDE 5 KOJIMA SE MOGU SUSRESTI!

Slika 9. Druga stranica 2. lekcije
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Drugo pitanje u lekciji Braca Grimm-bajka Crvenkapica je pitanje viSestrukog izbora
u kojem ucenici biraju jedan od ponudena tri odgovora. Pitanje glasi: Likovi koji se pojavljuju
u bajki Crvenkapica su?

Likovi koji se pojavijaju u bajki Crvenkapica su:

Kraljevic Marko

Zla vjestica

Crvenkapica

PREDAJ

Slika 10. Drugo pitanje 2. lekcije

Na trecoj stranici lekcije se nalazi kratak sadrZaj bajke Crvenkapica. Na dnu stranice
se nalaze dvije poveznice, odnosno dva pitanja na koja ucenici moraju to¢no odgovoriti kako

bi stigla do kraja lekcije.

Kratak sadrzaj

Ziviela je jednom dobra i posluina djevojcica. Bila je omilj od svih, a najvise od svoje bake koja joj je sadila crvenu kapicu od bariuna. Djevojcica je kapu uvijek voljela

nositi i zato su je prozvali Crvenkapica, Jednog dana je mama poruéila Crvenkapici da je baka bolesna, da bi ju trebala posjetiti i da joj odnese vina i kolaZa. Prije nego Sto
je krenula na put mama je upozorila Crvenkapicu da mora idi ravno po putu i nigdje ne skretati.

Pored toga $to nije smjela nigdje skretati mama je poruila djevojcici da mora biti pristojna kod bake, da joj ne Svrlja po kudi i ne zaviruje na sva mjesta. Hama je bila
svjesna kako Crvenkapici neée trebati vise od pola sata da dode do bakine kuce, koja je Zivjela izvan sela u Sumi. Ali dogodilo se ono to mama nije mogla zamisliti. im je
Crvenkapica uila u Sumu susrela je vuka.

Buduci da nije znala da je vuk opasna Zivetinja Crvenkapica se nije bojala i podela je priati sa zanimljivom Zivotinjom. Kake je djevojéica bila naivna vuku je kroz razgover
sve ispricala, kako ide bolesnoj baki, $to joj sve nosi i ono najvainije. gdje je bakina kuca. Vuk je djevejéinu pricu slusao sa velikim zanimanjem i usput kovao opasan i
podao plan. Nije mogao biti sretniji 3to ée pojesti baku i djevojcicu.

Vuk je bio svjestan kako prvo ipak treba pojesti baku. a tek onda djevojcicu i zato je Crvenkapici dao nekoliko savjeta i uputio je da nabere cvijeca za voljenu bakicu i tako
je usredi. Djevojtica je nita ne slutedi posludala vuka i krenula ubrati cvijede. Vuk je u meduvremenu poZurio prema bakinoj kudi da izvede stra3an naum. Kada je do3ao
do kuce pokucao je i predstavio se kao Crvenkapica, Baka mu je rekla da su vrata otkljuéana i da moe uéi.

Cim je ufao vuk je pojeo baku, a naken toga se poiurio obuéi bakinu spavadicu, stavio je noénu kapicu i legao u krevet te spremno Zekao svoju sliedeéu Zrtvu. U to je
vrijeme Crvenkapica nabrala dovoljno cvijeca i krenula prema baki. Bila je iznenadena $to su vrata od kuce otvorena i cijelo vrijeme je imala éudan osjeaj. ali nije bila
sigurna zasto, Dosla je do bakinog kreveta i pozdravila. Baka joj je Zudno izgledala, a djevojicu je iz nepoznatih razloga obuzimao sve vedi strah,

Sa sve vecim strahom je ispitivala baku zasto su joj velike ui, zaito ima velike ruke i uii. a kada je upitala zaito ima takoe velika usta, vuk je odgovorio da je to zato da ju
lake pojede. Tako je vuk progutac i Crvenkapicu, legao u krevet i zaspao. Dok je spavao glasno je hrkao. U tom je trenutku pored kude prolazio lovac i zatudio se kako
baka moze tako glasno hrkati. Zabrinuo se za baku i otifao provieriti je li sve u redu.

Kada se lovac pribliZio krevetu primijetio je vuka i htio je zapucati, ali enda se sjetio kake je moZda vuk progutao baku i da bi je on mogao spasiti. Zbog toga je posegnue
za skarama i razrezao trbuh. Nakon toga je iskodila Cruenkapica, a zatim i baka koja je tedko disala. Djevojéica je potom otisla po kamenje kojim su vuku napunili trbuh, a
kada se vuk probudio htio je pobjeci, ali ga je kamenje pritiskalo pa je umro. Svi su bili sretni kada je vuk umro. Lovac je dobie krzne, Crvenkapica je nauéila da treba
sludati ono 3to kaZe mama, a baka se oporavila.

PITANIE FITANIE

Slika 11. Treca stranica 2. lekcije
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Trece pitanje lekcije Braca Grimm-bajka Crvenkapica je pitanje kratkog odgovora, a

glasi: Tko je spasio Crvenkapicu i baku?

Tko je spasio Crvenkapicu i baku?

Vas odgovor

PREDAJ

Slika 12. Trece pitanje 2. lekcije

Cetvrto pitanje u lekciji je pitanje visestrukog izbora u kojem uéenici moraju odabrati

jedan od ponudena &etiri odgovora. Pitanje glasi: Sto je Crvenkapica ispric¢ala vuku?

Sto je Crvenkapica ispri¢ala vuku?

Da se ide igrati u Sumu
Da ide posjetiti bolesnu baku
Da ide brati jagode

Da ide u Skolu

PREDAJ

Slika 13. Cetvrto pitanje 2. lekcije

Rjecnik
Rjecnik omogucuje kreiranje jedinstvene baze unutar koje se nalaze razli¢ite definicije

pojmova vezanih uz odredeni kolegij. Osim $to pruza pristup potrebnim definicijama, rje¢nik

predstavlja i alat za sudjelovanje u nastavi i usvajanje novog znanja (Jadri¢, Cukusi¢, Lenki¢,
2013.)

U rjecniku su nalazi 11 pojmova koji su koristeni u lekciji, a pretpostavlja se da ¢e

ucenicima trebati dodatno objasnjenje za njih. Pojmovi su kratko i jasno objasnjeni te su lako
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pamtljivi. Nakon Sto odaberu aktivnost Rjecnik, u€enicima se otvara naslovna strana na kojoj
piSe: Draga djeco, nalazite se u rjecniku. Ovdje mozete naci objasnjena za moguce nepoznate

rijeci. Ispod naslovne strane se nalaze abecedno poredani pojmovi.

Rjec¢nik nastavne jedinice Bajke izgleda ovako:

B
Bajka
Bajka je posebna knjizevna vrsta kod koje se c¢udesno ispreplice sa zbiljom, na nacin da izmedu prirodnog i
neprirodnog, stvarnog i izmisljenog nema pravih suprotnosti.
Bardun
Barsun je vrsta cupave tkanine, meke i ugodne na dodir.
Braé¢a Grimm
Jacob i Wilhelm Grimm - Jedni od najznacajnijih pisaca bajki. Autori bajke Crvenkapica.

C

Carati

Caranje i vracanje vezemo uz magiju i natprirodne moci i sposobnosti. Znacenje rijeci bajka je carati, vracati.
N

Natprirodno
Natprirodno je ono 5to nije u skladu sa zakonima prirode, ili sve ono §to postoji iznad i izvan prirode.
R
Rasplet
U raspletu se odvija zavrsni dio bajke.
S
Svrlja
Svrlja je rije¢ u Zargonu koja oznacuje ludovanje, Saranje, Skrabanje. U bajci Crvenkapica, $vrljanje mozemo
protumaciti kao ludovanje i skakanje, pravljenje nereda.
U
Umjetnic¢ke bajke
Oznacavaju korak dalje u odnosu na narodnu bajku. Ona stavlja u drugi odnos autora, pripovjedaca i likove, a
do izrazaja dolazi umijece pripovijedanja i razmjena iskustava.
Uvod
dio u kojem se upoznaju likovi i okolnosti radnje.
\%
Vracati
Caranje i vracanje veZemo uz magiju i natprirodne moci i sposobnosti. Znacenje rijeci bajka je carati, vracati.

Slika 14. Rjecnik

Forum

Forum omoguc¢ava komunikaciju u bilo kojem trenutku i s bilo kojeg mjesta koje ima
pristup internetskoj vezi i Moodle sustavu. On ne zahtjeva prijavu polaznika u isto vrijeme
kako bi se ostvarila komunikacija. Forum pruza prostor za raspravu i razmjenu dokumenata i
medija. Polaznici na forumu mogu ¢itati poruke kao i primati direktne povratne informacije za
svoj rad. Forum se smatra jednim od najkorisnijih i najvaznijih alata za poticanje diskusija i

suradni¢kog ucenja (Jadri¢, Cukusi¢, Lenkié, 2013.).
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Forum je u nastavnoj jedinici Bajke oblikovan prije svega za ostvarivanje
komunikacije medu uéenicima te uc¢enika s uéiteljem. Cilj foruma je da ucenici napiSu svoje
dojmove vezane uz uc¢enje na sustavu Moodle kako bi se dobila valjana povratna informacija.

U nastavku je priloZena slika koja prikazuje naslovnu stranicu foruma.

Forum

Draga djeco @
Dobrodosli na FORUM @

+ Kako vam se svidjelo uéenje o bajkama na ovaj naéin?

+ Jesu 1i vam lekcije bile zanimljive i poucéne?

+ Je 1li vam test bio tezak?

+ $to mislite o radionici?

+ Je 1i vam rjeénik pomogao u otkrivanju znadenja nepoznatih rijeci?
« Zelite 1i da uéenja na ovakav nacin bude jos?

Dobro razmislite o svemu i napisite svoj kratak osvrt na danasnji sat. Napisite sto vam se svidjelo
i 5to vam se nije svidjeloe kod uéenja na ovaj na¢in. Iznesite svoje prijedloge i pohvale. @

DODAJ NOVU RASPRAVU

Slika 15. Forum

Test — Provjeri svoje znanje

Modul Test (Kviz) je jedan od najfleksibilnijih i najsloZenijih dijelova Moodle
sustava. On pruza mogucénost kreiranja testova s razliCitim vrstama pitanja kao i njihovo
slu¢ajno generiranje iz baze pitanja. Polaznici viSe puta mogu pristupiti testovima, a rezultati
se mogu objektivno izracunati i pratiti. Testovi se na sustavu Moodle mogu vrlo brzo i

u¢inkovito kreirati, provoditi i ocjenjivati (Jadri¢, Cukusié, Lenki¢, 2013.).

Za provjeru znanja o nastavnoj jedinici Bajke oblikovan je test koji se sastoji od 10
pitanja. U€enici testu mogu pristupiti samo jednom, a vrijeme rjeSavanja je 15 minuta. Svako
pojedino pitanje testa se otvara na posebnoj stranici (jedno pitanje — jedna stranica). Povratna
informacija, rezultati uspjesnosti i ocjena prikazuju se nakon $to ucenik zavrsi 1 preda rjeSenja
testa. Prema vrsti, koriStena su 4 pitanja viSestrukoga izbora s jednim to¢nim odgovorom, 5
pitanja dvoclanog izbora (tip to¢no/neto¢no) i 1 pitanje sparivanja pojmova (tip povezivanja).
Cilj ovog testa je da na jednostavan nacin provjerimo koliko su uéenici naucili o nastavnoj

jedinici Bajke.
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Pitanja koja su koriStena u testu Provjeri svoje znanje (Bajka Crvenkapica) su

sljedeca:

Pitanje 1
Prije nego $to je krenula na put mama je upozorila Crvenkapicu da mora i¢i ravno po putu i nigdje ne
skretati. (Pitanje dvoclanog izbora tipa tocno-netocno)
Pitanje 2
Crvenkapicu i baku je spasio lovac. (Pitanje dvoclanog izbora tipa tocno-netocno)
Pitanje 3
Dok je Crvenkapica brala cvije¢e u Sumi, vuk je pozurio prema bakinoj kuéi i pojeo je.
(Pitanje dvoclanog izbora tipa tocno-netocno)
Pitanje 4
Po ¢emu je Crvenkapica dobila ime? (Pitanje viSestrukog izbora)
Odaberi jedan odgovor:
a) Po crvenim ¢izmicama koje je voljela nositi.
b) Po crvenoj kosi koju je imala.
c) Po crvenoj kapici od barSuna koju joj je saSila baka.
Pitanje 5
Autori bajke Crvenkapica (koju smo obradili na satu) su bra¢a Jacob i Wilhelm Grimm? (Pitanje
dvoclanog izbora tipa tocno-netocno)
Pitanje 6
Sto je Crvenkapica ispri¢ala vuku? (Pitanje visestrukog izbora)
Odaberi jedan odgovor:
a) Crvenkapica je vuku ispri¢ala u koju $kolu ide, koliko ima godina i gdje Zivi.
b) Crvenkapica je vuku ispri¢ala kako ide bolesnoj baki, §to joj sve nosi i gdje je bakina kuéa.
c) Crvenkapica je vuku ispricala kako voli Setati Sumom i brati cvijece.

Pitanje 7

PoveZi pojmove sa pripadajué¢im objasnjenjem. (Pitanje sparivanja pojmova tip povezivanja)
a) Vrijeme radnje u bajci Crvenkapica je Crvenkapica, vuk, baka i lovac.
b) Mjesta radnje u bajci Crvenkapica su Neodredeno.
c) Likovi u bajci Crvenkapica su Suma, bakina kuca.

Pitanje 8

Znacenje rijei bajka je Carati, vracati. (Pitanje dvoclanog izbora tipa tocno-netocno)

Pitanje 9

Koga je Crvenkapica susrela ¢im je usla u Sumu? (Pitanje viSestrukog izbora)
Odaberi jedan odgovor:
a) Vuka
b) Baku
c) Lovca
d) Lisicu
e) Majku
Pitanje 10
Koja od navedenih obiljezja veZemo uz bajku? (Pitanje viSestrukog izbora)
Odaberi jedan odgovor:
a) U bajkama pravda uvijek pobjeduje, dobar bude nagraden, a zao kaZnjen.
b) U bajkama se uvijek dogadaju prirodne, normalne i nimalo ¢udesne radnje.
c) U bajkama uvijek nalazimo samo jednog lika uz kojeg se veZe ¢itava radnja.

Slika 16. Test
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Zadatak (zadaca)

Zadaca je aktivnost koju polaznici izvrSavaju izvan Moodle sustava te je predaju na
predvideno mjesto u Moodle sustavu. Zadaca predstavlja jednostavan nacin za prikupljanje

radova koji se mogu ocjenjivati i komentirati (Jadri¢, Cukusi¢, Lenki¢, 2013.).

Zadaca vezana uz nastavnu jedinicu Bajke, od ucenika trazi da klikom na Zadatak
otvore stranicu (http://www.coloring-page.net/book/animal/cottage.html), obojaju ilustraciju,

spreme je na racunalo te predaju na predvideno mjesto u sustavu Moodle.

Draga djeco Q)
Klikom na zadatak ¢e vam se otvoriti stranica sa slikom.
Slika prikazuje baku iz bajke Crvenkapica i njezinu kuéu.
Vas zadatak je da obojate sliku prema vasoj zelji, spremite ju i predate ovdje!
Klikni ovdje — ZADATAK
UPUTE:

« Klikom na ZADATAK otvorit ée ti se stranica sa slikom koju trebas obojati

+ Nakon sto obojas sliku, u donjem desnom kutu vidjet ¢es ikonu diskete koja pruza opciju save picture - odnosno spremi sliku
« Odaberi opciju spremi sliku u velikom formatu (klikni na large pa na save)

« Imenuj svoju sliku tako sto ées ju spremiti kao svoje ime i prezime (prinyer: Marina Jurisic)

+ Sliku spremi na desktop

« Nakon sto je slika spremljena, u oznaéeni prostor za predaju zadatka dovuci svoju sliku i predaj je

Slika 17. Naslovna strana Zadatka

Anketa zadovoljstva

Tijekom procesa obrazovanja, polaznicima je potrebno pruZiti povratne informacije o
njihovom napretku, dok je nastavnicima potrebno osigurati metode za pracenje rada polaznika
kao 1 alate preko kojih ¢e moci pruziti povratnu informaciju. Anketa predstavlja formalan
oblik prikupljanja povratnih informacija na brz i jednostavan na¢in (Jadri¢, Cukusi¢, Lenki¢,
2013.)

Anketom zadovoljstva, od ucenika se trazi da odgovore na 5 kratkih pitanja o u¢enju o
bajkama na sustavu Moodle. Pitanja su postavljena u obliku dvo¢lanog izbora u kojem ucenici
moraju zaokruziti jednu od dvije ponudene tvrdnje, slazem se ili ne slazem se. Pitanja su
sljedeca: Ovaj nacin ucenja mi se jako svida, Lekcije su zanimljive, poucne i jasne, Test 0
bajkama mi je bio tezak, Ucenje o bajkama na ovaj nacin mi se nije svidjelo, Zelim da ovakvih

lekcija i ovakvog nacina ucenja bude jos vise.
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Anketu zadovoljstva na sustavu Moodle je rijeSilo pet ucenika. S prvom tvrdnjom
(Ovaj nacin ucenja mi se jako svida) se slaze Cetvero ucenika (80%) dok se jedan ucenik
(20%) ne slaze. S drugom tvrdnjom (Lekcije su zanimljive, poucne i jasne) Se slaze svih pet
ucenika (100%). S treCom tvrdnjom (Test o bajkama mi je bio tezak) se slazu dva ucéenika
(40%), a tri ucenika se ne slazu (60%). S €etvrtom tvrdnjom (Ucenje o bajkama na ovaj nacin
mi se nije svidjelo) se slazu dva ucenika (40%), dok se tri u¢enika ne slazu (60%). S petom,
zadnjom tvrdnjom (Zelim da ovakvih lekcija i ovakvog nacina ucenja bude jos vise) se slaze

svih pet u¢enika (100%) koji su pristupili rjeSavanju ankete.

3.3.4. Faza implementacije u sustavu Moodle

Novi nastavni proces zapoc€inje u fazi implementacije. Prije samog pocetka vazno je
pregledati cijeli oblikovani sadrzaj te ukoliko nismo oblikovatelj upoznati se sa sadrzajem,
kako tijekom nastavnoga sata ne bismo imali problema, te kako bismo mogli dodati uc¢enike
na kolegij (Clark, 2015.). Oblikovani nastavni sadrzaj Bajke u sustavu Moodle se
implementira ucenicima prvog i drugog razreda osnovne Skole. Pri tom se poStuje devet
koraka nastavnoga procesa i oblikovanja nastavnoga sadrZaja prema modelu Roberta Gagnéa
(Gagne, 1985.). Devet koraka teorije nastave su: privlacenje pozornosti, informiranje o cilju
ucenja, povezivanje prethodnih znanja, prikazivanje poticajnih sadrzaja, odredivanje
smjernica za ucenje, stvaranje aktivne atmosfere, pruzanje povratne informacije, ocjenjivanje
razumijevanja sadrZaja te poticanje pamcenja i primjena u novim situacijama. Gagneov model

nastave predstavlja predlozak koji je jednostavno pratiti i koristiti u nastavi.

(http://teorije-ucenja.zesoi.fer.hr/doku.php?id=learning theories:conditions of learning)

= Privlacenje pozornosti

Realizacija nastavnoga procesa na sustavu Moodle je osnovni motivacijski pokreta¢ medu
ucenicima. Novim na¢inom ucenja i poucavanja pobuduje se interes i paznja ucenika. Prije
samog rada, ucenike upoznajemo sa racunalnom ucionicom te im dijelimo korisnicka imena i
lozinke koje su prethodno pripremljene. S uc¢enicima ponovimo pravila ponasanja. Govorimo
im da pazljivo rade na svome racunalu te da se, ukoliko im bude potrebna pomoé¢, obrate

uciteljici. Kako su ucenici ve¢ upoznati s knjizevnom vrstom bajka, kreativno oblikovani
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sadrzaj na sustavu Moodle ¢e ih jo§ viSe priblizit tom ¢udesnom i ¢arobnom svijetu, kao i

motivirati na Sto bolje usvajanje sadrzaja.

* Informiranje o cilju ucenja

Cilj nastavne jedinice Bajke je da ucenici ponove: §to su to bajke i koja su obiljeZja bajke, da
se prisjete Jacoba i Wilhelma Grimma kao jednih od najznacajnijih predstavnika bajki te da
ponove bajku Crvenkapica. Teorijskim dijelom obrade nastavne jedinice Bajke, obuhvacene
su i prikazane glavne odlike bajke, zanimljivosti iz Zivota bra¢e Grimm te obrada bajke
Crvenkapica koja ukljucuje i kratak sadrzaj. Vrlo je vazno da uéenici znaju o ¢emu ¢e uciti i

Sto trebaju nauciti kako bi se i spoznajno pripremili za rad.

= Povezivanje prethodno ste¢enih znanja

Ucenici su upoznati sa knjizevnom vrstom bajka, a kroz nastavni sadrZaj u obje lekcije nastoji
se prosiriti njihovo znanje. Ucenici ponavljaju Sto je to bajka i koja su njena obiljezja,

prisjecaju se brace Grimm i njihovih postignuca, kao 1 bajke Crvenkapica.

= Prikazivanje poticajnih sadrzaja

Kako bi ucenike Sto viSe motivirali i privukli na rad pozeljno je prikazivanje poticajnih
sadrzaja. 1z tog razloga, obje lekcije su sadrzavale slike i poveznicu na kratak YouTube video
isjecak koji prikazuje bajku Crvenkapica koja je oblikovana kao prirucnik za sigurnost na
internetu. Nastavni sadrZaj je oblikovan kroz razli¢ite aktivnosti, tekstualno i slikovito, kako
bi ucenike Sto bolje uveo u svijet onoga o ¢emu uce, te kako bi im se olakSao proces

pamcenja.

= Odredivanje smjernica za ucenje

Za postizanje $to boljih rezultata, u€enike je potrebno uputiti u samostalno ucenje na sustavu.
Za svaku aktivnost na sustavu Moodle, u¢enicima se jasno i precizno treba izre¢i uputa za

njezino obavljanje. Zadatak ucéenika je da pazljivo sluSaju upute ucitelja te aktivno i
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samostalno rade u sustavu. Upute se daju na nacin: ,,Lekciju ¢e$ otvoriti tako da Kkliknes..,

Nakon sto si procitao cijelu stranicu lekcije, odgovori na pitanje...*

= Stvaranje aktivne atmosfere

Tijekom cijelog nastavnog sata u sustavu Moodle uc¢enike je potrebno poticati na rad. Kako se
teorijski usvojeno znanje na zadrzava dugo u pamcenju, stalno je potrebno ponavljati i
vjezbati. Ucenje treba biti aktivno, a ne pasivno. U sustavu Moodle, teorijski ste¢eno znanje o
bajkama se primjenjuje, vjezba i ponavlja kroz pitanja unutar lekcija i testa za provjeru

znanja.
= Pruzanje povratne informacije

Povratna informacija ucenicima omogucuje pracenje vlastitoga napretka tijekom ucenja. Ona
treba biti precizna, nedvosmislena i istinita. U sustavu Moodle, povratna informacija se pruza
tijekom lekcija (za odgovore na postavljena pitanja), nakon rjeSavanja testa za provjeru znanja
te tijekom sudjelovanja u forumu i radionici. Kod pitanja u lekcijama, ukoliko ucenik to¢no
odgovori na postavljeno pitanje, povratna informacija potvrduje to¢an odgovor te prebacuje
ucenika na sljedecu lekciju, a ako ucenik neto¢no odgovori na pitanje, ucitelj putem povratne
informacije poti¢e ucenika da ponovno procita stranicu lekcije te malo bolje razmisli koji je
to¢an odgovor. Kod provjere znanja preko rjeSavanja testa, povratna informacija je prikazana
kroz prikaz svih pitanja, to¢nih i neto¢nih. Ispod svakog pitanja, kroz povratnu informaciju,

nalazi se prikaz tocnog rjeSenja.

= QOcjenjivanje razumijevanja sadrzaja

Procjenu o stupnju razumijevanja nastavnog sadrzaja vrSe i ucitelji i uéenici. Uc€enici, kroz
jednostavan upitnik (Anketa zadovoljstva) koji je postavljen na sustavu Moodle, preuzimaju
ulogu nastavnika te iznose svoje misljenje o tome koliko im se svidio rad i u¢enje na sustavu
Moodle, jesu li im lekcije bile zanimljive, je li im test bio teZak ili lagan, bi li Zeljeli vise uciti
na ovakav nacin itd. Dok ucitelji prate aktivnosti uéenika tijekom usvajanja teorijskoga dijela
nastavnoga sadrzaja, odgovaranja na pitanja u lekcijama i rjeSavanju testa. Pri tome im

uvelike moze pomoci administracija ucenika i njihovo pracenje napretka.
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= Poticanje paméenja i primjena u novim situacijama

Poticanje pamcenja postize se prijenosom znanja i korelacijom nastavnih sadrzaja medu
nastavnim predmetima. Nastavni sadrzaj Bajke, vezan je uz nastavni predmet Hrvatski jezik.
Nastavni predmeti Hrvatski jezik i Informatika su stoga u korelaciji jer je sadrzaj iz Hrvatskog
jezika oblikovan na sustavu Moodle te ucenici rade na racunalima. Nastavni sadrzaj Bajke je u
korelaciji i s Likovnom kulturom. Ucenici prilikom rjeSavanja zadatka, odnosno radionice,
moraju zamisliti kako je izgledala ,,bakina kuca“ te ju obojati. Vrlo je vazno da ucenici

steceno znanje Sire 1 primjenjuju u razli¢itim situacijama.

3.3.5. Faza vrednovanja u sustavu Moodle

Faza vrednovanja obuhvaca vrednovanje prethodnih faza. Vrednovanjem oblikovanih
nastavnih sadrzaja provjeravamo je li postavljeni cilj u suglasnosti s rezultatima koje zelimo
da ucenici postignu na kraju ucenja, hoce li se znanjem i sposobnostima ucenika nakon
naucenog nastavnog sadrzaja posti¢i postavljeni cilj, koje aktivnosti omogucuju najbolje
usvajanje znanja te imaju li uCenici znanje i vjestine koje su postavljene u cilju. Razlikujemo
sumativno i formativno vrednovanje. Formativno se provodi tijekom svake faze modela
oblikovanja nastavnih sadrzaja, dok se sumativno vrednovanje provodi na kraju primjene

modela, a odnosi se na konacan rezultat nastavnog procesa (Clark, 1999.)

Cilj nastave je da ulenici kroz lekcije Sto su to bajke i Braca Grimm - bajka
Crvenkapica ponove Sto su to bajke i koja su obiljezja bajke, da se prisjete Jacoba i Wilhelma
Grimma kao jednih od najznacajnijih predstavnika bajki te da ponove bajku Crvenkapica.
Kriterijem oblikovanja ispituje se hoce li se znanjem i sposobnostima, koje ucenici trebaju
nauciti ili usvojiti, posti¢i krajnji cilj. Obje lekcije su oblikovane i vodene ciljem, §to znaci da
¢e cilj nastave biti ostvaren ukoliko uéenici pravilno usvoje znanje iz lekcija. Formativno
vrednovanje se odnosi na pitanja koja su ucenici rjesavali tijekom ucenja lekcija na sustavu
Moodle, dok je sumativno vrednovanje provedeno kroz zavrsno provjeravanje, odnosno kroz

test Provjeri svoje znanje, forum te anketu zadovoljstva.
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4. Oblikovanje bajke u aplikaciji Libar

4.1. Aplikacija Libar

Libar je usluga koja CARNetovim korisnicima omogucava jednostavnu izradu, objavu
I koriStenje digitalnog sadrzaja primjenjivog u nastavi, odnosno izradu multimedijskih
digitalnih dokumenata, prezentacija te e-knjiga u EPUB i PDF formatu. EPUB (engl.
Electronic Publication) je besplatan i otvoren format koji predstavlja standard kad je rije¢ o
izradi e-knjiga. Njegova glavna odlika je automatska prilagodba sadrzaja razli¢itim
veli¢inama zaslona uredaja na kojem se ¢ita. Usluga Libar se sastoji od dvije komponente. To
su web aplikacija i mobilna aplikacija. Web aplikacija se nalazi na adresi:

http://libar.carnet.hr, a namijenjena je nastavnicima i profesorima za online izradu digitalnog

nastavnog sadrzaja. Web aplikacija se temelji na AAI@EduHr elektroni¢kom identitetu te ne
zahtjeva prethodnu instalaciju na racunalo. Mobilna aplikacija se preuzima na mobilne
uredaje te sluzi za objavljivanje digitalnih nastavnih materijala. Pristup web i mobilnoj
aplikaciji Libar zaSticen je korisniCkom oznakom i lozinkom koji su dio elektronickog

identiteta korisnika iz sustava AAI@EduHr.

Aplikacija Libar je prilagodena nastavnicima i korisnicima te se odlikuje
jednostavnos¢u 1 intuitivno$¢u koristenja. Osnovne funkcije web sucelja su: kreiranje
digitalnog sadrZaja, upravljanje sadrzajem i grupama korisnika te objava sadrZaja u mobilnoj
aplikaciji. Digitalni sadrzaj koji je kreiran pomoc¢u aplikacije Libar moze sadrzavati tekst,
slike, multimediju i testove za samo provjeru. Ovlasti kreiranja sadrzaja na aplikaciji Libar
imaju svi djelatnici koji posjeduju AAI@EduHr korisni¢ki racun. Ostali korisnici koji
posjeduju AAI@EduHr korisnicki racun (studenti, ucenici) mogu pregledavati i preuzimati
sav sadrzaj koji je javno dostupan, kao i one digitalne nastavne materijale na koje im je autor
omogucio pristup. Svakom elementu kojeg korisnik unosi (slika, video) ili sadrzaju kojeg
kreira mozZe se dodijeliti autorsko pravna licenca. Pri tome autor moZe zadrZati sva prava
koriStenja (tzv. copyright) ili moze Koristiti jednu od Creative Commons licenci (CC).
Odabirom jedne od CC licenci, autor zadrzava svoja autorska i srodna prava, dok istovremeno
drugima dopuSta umnozavanje, distribuiranje i daljnje koriStenje sadrzaja uz odredena

ogranicenja. (http://www.carnet.hr/libar)
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4.2. Oblikovanje bajke u aplikaciji Libar prema ADDIE modelu

Kao i u sustavu Moodle, bajka je u aplikaciji Libar oblikovana prema ADDIE modelu.
Zbog jasnijeg uvida u cjelokupan proces oblikovanja nastavnog sadrzaja u aplikaciji Libar i u
ovom poglavlju ¢emo opisati svaku pojedinu fazu ADDIE modela. Dalje u tekstu je opisana

faza analize, faza oblikovanja, faza razvoja, faza implementacije te faza vrednovanja.

4.2.1. Faza analize u aplikaciji Libar

Vrijeme Kkoje je potrebno za oblikovanje nastavnog sadrzaja Bajke u aplikaciji Libar je
pet sati. Cilj nastave je da ucenici ponove: §to su to bajke i koja su obiljeZja bajke, da se
prisjete Jacoba i Wilhelma Grimma kao jednih od najznacajnijih predstavnika bajki te da
ponove bajku Crvenkapica. Teorijski dio, u aplikaciji Libar, se sastoji od pet poglavlja: Sto su
to bajke, Obiljezja bajke, Jacob i Wilhelm Grimm, Bajka Crvenkapica te Kratak sadrzaj.
Objekti ucenja su poglavlja u kojima je predstavljen nastavni sadrzaj te poglavlje
Crvenkapica — sigurnost na internetu u kojem su dostupne tri poveznice koje prikazuju kratke
YouTube video isjecke o bajci Crvenkapica, formirane kao priru¢nik za sigurnost na internetu.
Procjena znanja i uspjesnosti se utvrduje testom Prvojeri svoje znanje koji sadrzi deset
pitanja. Nastava je u aplikaciji Libar potpuno usmjerena na ucenike dok je ucenje

individualno.

4.2.2. Faza oblikovanja u aplikaciji Libar

Nastavni sadrZaj Bajke je u aplikaciji Libar oblikovan kao knjiga od sedam poglavlja
(Sto su to bajke, ObiljeZja bajke, Jacob i Wilhelm Grimm, Bajka Crvenkapica, Kratak sadrZaj,
Crvenkapica — sigurnost na internetu, Test — Provjeri svoje znanje). Pregled sadrzaja nastavne
jedinice Bajke se nalazi s lijeve strane dok se prikaz pojavljuje s desne strane kada kliknemo
na odredeno poglavlje. U aplikaciji Libar, svako se poglavlje prikazuje na jednoj stranici, a
moguénost dodavanja pitanja nije dostupna. Test Provjeri svoje znanje sadrzi 10 pitanja, od
toga su 5 pitanja dvoclani izbor (tip “to¢no-neto¢no®), 4 pitanja su visestruki izbor, a jedno
pitanje je povezivanje pojmova. Aplikacija Libar ne podrzava oblikovanje Rjecnika, Zadatka,
Foruma te Ankete zadovoljstva.
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4.2.3. Faza razvoja u aplikaciji Libar

Nastavni sadrzaj Bajke je oblikovan kao knjiga u kojoj se poglavlja pojavljuju
logickim slijedom. Svako poglavlje se odnosi na pojedini dio nastavnog sadrzaja koji je
jednostavan, jasan i pregledan. U prvom poglavlju Sto su to bajke uéenici ude o znacenju
bajki, u drugom poglavlju Obiljezja bajke uéenici uce o razli¢itim obiljezjima koja krase
bajku, u treCem poglavlju Jacob i Wilhelm Grimm ucenici uée o zanimljivostima iz Zivota
autora bajke Crvenkapica, u ¢etvrtom poglavlju Bajka Crvnekapica ucenici uce glavne odlike
bajke Crvenkapica, u petom poglavlju Kratak sadrzaj ucenici ¢itaju kratak sadrzaj bajke, u
Sestom poglavlju Crvenkapica — sigurnost na internetu u¢enicima su dostupne tri poveznice
koje prikazuju kratke YouTube video isjecke o bajci Crvenkapica - formirane kao priru¢nik za
sigurnost na internetu, u posljednjem poglavlju Test — Provjeri svoje znanje ucenici rjesavaju
test od 10 pitanja koja se ne ocjenjuju. Svakom poglavlju u¢enik moze pristupiti kada god Zeli
i koliko god puta Zeli.

U nastavku su prikazane slike nastavnog sadrzaja Bajke koji je oblikovan u aplikaciji Libar.

Bajke

U prvom poglavlju Sto su to bajke uéenici se upoznaju sa knjizevnom vrstom bajka i

njezinim glavnim odlikama.

Sto su to bajke

Bajka

Bajka je posebna knjiZevna vrsta kod koje se neobiéno ispreplide sa zbiljom,
na naéin da izmedu prirodnog i neprirodnog, stvarnog i izmisljenoga nema
pravih suproinosti.

Znacenje rijeci bajka je éarati, vracati.

Bajke su priéane i zapisane u svim dijelovima svijet